AJALUGU

6. klass.
Õppetöö: 2 tundi nädalas (70 tundi õppeaastas)

	Õpioskused
	Teemad ja alateemad
	Läbivad teemad
	Lõiming
	Pädevused

	Õpilane
1. kirjeldab muinasaja inimese eluviisi ja tegevusalasid;
2. näitab kaardil ja põhjendab, miks ja mis piirkondades sai alguse põlluharimine;
3. teab, missuguseid muudatusi ühiskonnaelus tõi kaasa metallide kasutuselevõtmine;
4. oskab selgitada ja kasutada mõisteid kiviaeg, pronksiaeg, rauaaeg, varanduslik ebavõrdsus, sugukond, hõim;
5. teab, et Eesti esimesed asustusalad olid Pulli ja Kunda inimasula, ning näitab neid kaardil.

Õpilane
1. selgitab, miks, kus ja millal tekkisid vanaaja kõrgkultuurid, ning näitab kaardil Egiptust ja Mesopotaamiat;
2. selgitab, milline oli vanaaja riiklik korraldus, kirjeldab vanaaja elulaadi ja religiooni Egiptuse ning Mesopotaamia näitel;
3. tunneb vanaaja kultuuri- ja teadussaavutusi: meditsiini, matemaatikat, astronoomiat, kirjandust, kujutavat kunsti, Egiptuse püramiide ja Babüloni rippaedu; 

4. teab, et esimesed kirjasüsteemid olid kiilkiri ja hieroglüüfkiri;
5. teab, et Iisraelis tekkis monoteistlik religioon; selgitab, mis on Vana Testament;
6. seletab ja kasutab kontekstis mõisteid tsivilisatsioon, linnriik, vaarao, muumia, sfinks, tempel, püramiid, preester;
7. teab, kes olid Thutmosis III, Ramses II, Tutanhamon, Hammurabi, Mooses ja Taavet, ning iseloomustab nende tegevust.

Õpilane
1. näitab kaardil Kreetat, Kreekat, Balkani poolsaart, Ateenat ja Spartat ning kirjeldab Makedoonia riigi laienemist hellenismi perioodil;
2. teab, et Vana-Kreeka tsivilisatsioon sai alguse Kreeta-Mükeene kultuurist;
3. tunneb Vana-Kreeka ühiskonnakorraldust Ateena ja Sparta näitel ning võrdleb neid kirjelduse põhjal;
 4. kirjeldab Vana-Kreeka kultuuri ja eluolu iseloomulikke jooni järgmistes valdkondades: kirjandus, teater, religioon, kunst, sport;
5. seletab ja kasutab kontekstis mõisteid polis, rahvakoosolek, akropol, agoraa, türann, aristokraatia, demokraatia, kodanik, ori, eepos, olümpiamängud, teater, tragöödia, komöödia, skulptuur, Trooja sõda, hellenid, tähestik;
6. teab, kes olid Zeus, Herakles, Homeros, Herodotos, Perikles ja Aleksander Suur, ning iseloomustab nende tegevust.

Õpilane

1. näitab kaardil Apenniini poolsaart, Vahemerd, Kartaagot, Roomat, Konstantinoopolit, Ida-Roomat ja Lääne-Roomat;
2. teab Rooma riigi tekkelugu ning näitab kaardil Rooma riigi territooriumi ja selle laienemist;
3. selgitab Rooma riigikorda eri aegadel;
4. iseloomustab eluolu ja kultuuri Rooma riigis;
5. seletab ja kasutab kontekstis mõisteid vabariik, foorum, kapitoolium, Colosseum, patriits, plebei, konsul, senat, rahvatribuun, orjandus, amfiteater, gladiaator, leegion, kodusõda, kristlus, piibel, Rooma õigus, provints, Ida-Rooma, Lääne-Rooma, Kartaago, Konstantinoopol, ladina keel;
6. teab, kes olid Romulus, Hannibal, Caesar, Augustus ja Jeesus Kristus, ning iseloomustab nende tegevust.
	I Esiaeg

1. Aeg ja ajaarvamine, muinas- ja vanaaja periodiseerimine

2. Ajalugu ja ajalooallikad, kuidas allikmaterjale tõlgendada

Muinasaja arengujärgud ja nende üldiseloomustus

1) kiviaja inimese tegevusalad

2) põlluharimise algus, loomade kodustamine, käsitöö areng

3) metallide kasutuselevõtmine

II Vanad Idamaad 

Vanaaja sisu ja üldiseloomustus

1) ajalised piirid

2) looduslikud olud

Vana-Egiptus

1) Egiptuse riigikorraldus. Thutmosis III, Ramses II, Tutanhamon

2) eluolu

3) religioon

4) kultuurisaavutused

Mesopotaamia 

1) sumerite linnriigid, leiutised: ratas, potikeder

2) Hammurapi seadused 

3) eluolu

4) religioon

5) kultuurisaavutused 

Iisraeli ja Juuda riik 

1) ainujumala usk

2) Vana Testament

Lähis-Ida kultuurivahendajad

1) Foiniikia meresõitjad ja tähestik

2) Pärsia impeerium
III Vana-Kreeka 

Vanim kõrgkultuur Euroopas

1) Kreeka loodus ja rahvastik

2) Kreeta ja Mükeene kultuur

Kreeka linnriigid 

1) ühiskonnakorraldus ja kasvatus Ateenas ning Spartas

2) linnriikide nõrgenemine ja alistamine Makedooniale

3) Aleksander Suure sõjaretk ja maailmariigi tekkimine

Vana-Kreeka kultuur ja eluolu 

1) kultuur ja religioon Hellase maailma ühendajana

2) olümpiamängud

3) religioon ja mütoloogia 

4) Homerose kangelaseepika

5) ajalookirjutus: Herodotos

6) teater

7) kunst: arhitektuur (Ateena akropol), skulptuur, vaasimaal

8) hellenite igapäevaelu 

9) hellenistlik kultuur

10) Vana-Kreeka kultuuri tähtsus

IV Vana-Rooma 

Rooma riigi tekkimine 

1) looduslikud olud

2) Rooma linna tekkimine

3) kuningad

4) vabariigi algus

Rooma vabariik 

1) ühiskondlik korraldus

2) Rooma võimu laienemine Vahemere maades. Hannibal

3) kodusõjad Roomas. Caesar. Vabariigi lõpp

Rooma keisririik 

1) ühiskondlik korraldus. Augustus

2) Rooma impeerium ja selle lõhenemine

Vana-Rooma kultuur ja eluolu

1) rahvas ja eluolu 

2) Rooma kui impeeriumi keskus ja antiikaja suurlinn

3) kunst ja arhitektuur

4) avalikud mängud

5) Rooma õigus

6) ristiusu teke. Uus Testament


	Teabekeskkond

Keskkond ja jätkusuutlik areng

Tehnoloogia ja innovatsioon

Väärtused ja kõlblus

Kultuuriline identiteet

Keskkond ja jätkusuutlik areng

Keskkond ja jätkusuutlik areng

Kultuuriline identiteet

Tehnoloogia ja innovatsioon

Väärtused ja kõlblus

Keskkond ja jätkusuutlik areng

Kultuuriline identiteet

Tehnoloogia ja innovatsioon

Väärtused ja kõlblus

Teabekeskkond

Kultuuriline identiteet

Väärtused ja kõlblus

Keskkond ja jätkusuutlik areng

Kultuuriline identiteet

Tehnoloogia ja innovatsioon

Väärtused ja kõlblus

Kultuuriline identiteet

Tervis ja ohutus 

Väärtused ja kõlblus

Keskkond ja jätkusuutlik areng

Kultuuriline identiteet Tehnoloogia ja innovatsioon

Väärtused ja kõlblus

Kultuuriline identiteet 

Tehnoloogia ja innovatsioon

Väärtused ja kõlblus


	Emakeel – õpilane suudab väljendada ennast selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka

kirjalikult; mõistab esi- ja vanaaega puudutavaid tekste; kasutab ainealast sõnavara ja termineid,  järgib kirjalikes töödes õigekeelsusnõudeid; õpib hankima

infot ja seda ümber töötama, õpib oma töid vormistama.

Matemaatika – araabia ja rooma numbrid, ajaarvamine, sajandite määramine

Geograafia – informatsiooni leidmine kaardilt, õpilane oskab seostada

looduskeskkonna ja geograafilise asendi mõju esiaja inimese arengule ning 

vanaaja kõrgkultuuride tekkele ja arengule.

Kunstiõpetus -

kontuurkaardi

kujundamine,

antiikaja kunstiideaalide tutvustamine ja võrdlemine kaasajaga.

Kehaline kasvatus –

Tervislik ja looduselähedane eluviis esi- ja antiikajal. Olümpiamängude traditsiooni tutvustamine

Töö- ja tehnoloogiaõpetus – ametid ja elukutsed vanaaja ühiskondades, tehnika areng seoses muutustega ühiskonnas.

Võõrkeeled –  kultuuride ja keelte mitmekesisus ja segunemine vanal ajal  

Arvutiõpetus– antiikajaloo alase info otsimine internetist ja selle vormistamine lihtsa slaidiesitlusena. 
	Sotsiaalne ja väärtuspädevus 

Õpilane

1. Mõistab antiikajal toimunud sündmuste olemust ja kõige tähtsamate isikute panust kultuuriloos. 

2. Mõistab minevikus toimunu seoseid tänapäevaga.

3. Mõistab erinevast kultuuridest pärit inimeste eluviisi ja väärtushinnanguid.

3. Mõistab antiikkultuuri tähtsust Euroopa kultuuri kujunemisel. 

4. Mõistab Antiik-Kreekas ja Roomas tekkinud demokraatia põhialuseid.  

Õpipädevus

Oskab hankida õppimiseks vajaminevaid vahendeid ja teavet, oskab süstematiseerida teavet vastavalt oma eale.

Oskab kavandada oma õppimist ja tunneb selle eest vastutust. 

Suhtluspädevus. Suudab ennast väljendada selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui kirjalikult. Oskab suhelda ja teha koostööd klassikaaslaste ja õpetajatega.

Enesemääratluspädevus Ajalooõppe üheks eesmärgiks on kujundada rahvuslikku identiteeti, suutlikkust mõista ja hinnata iseennast osana oma rahvast ja osana Euroopast. 


Mida hinnatakse 6. klassi ajalooõppes? Õpilase faktiteadmisi, oskust otsida, leida ja esitleda ajalooalast teavet, kasutades õpikut, valiktekste või soovitatud kirjandust. Õpilase iseseisva töö oskusi ja oskust teha märkmeid. Õpilase teadmisi ja võimet analüüsida kirjalikult või suuliselt antiikajaloos toimunud sündmusi, protsesse, isikuid, nähtusi. Õigekirja ja korrektset sõnavara. Võimet teha koostööd klassikaaslastega. Hinnatakse kodutöid (töövihik, kontuurkaart, muud ülesanded) ja tunnis kaasatöötamist. 
