1. Ainevaldkond - kunstiained

1.1 Kunstipadevus

Kunstipadevus hdlmab oskust viljendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste vahenditega ning vaartustada loomingulisi saavutusi visuaalsetes kunstides ja
muusikas. Kunstipdadevusse kuulub eneseviljendusoskus, isikupara teadvustamine, oskus uurida varasema kultuuriparandi varasalvi ning valmisolek leida
uusi lahendusi muutuvates oludes.

PG6hikooli I6petaja:

e on omandanud loovtegevuse ja enesevaljenduse kogemusi, tunnetab oma loomingulisi vdimeid ning vaartustab isikuparaseid ja
keskkonnasaastlikke lahendusi;

e kasutab loovtoddes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi valjendusvahendeid, arutleb kultuuriliste sdnumite ja vaartushinnangute lle;
oskab kujundada oma arvamust ning valjendada oma emotsioone;

e vaartustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb kunstide individuaal- ja koostd6projektides ning hindab lahenduste otsimist ja loovat
motlemist;

e markab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust.

e vaartustab, hoiab ning arendab Eesti kultuuri, tunneb vastutust kultuuritraditsioonide sailimise eest, vaartustab maailmakultuuri
mitmekesisust.

1.2 Ainevaldkonna ja 6ppeaine kirjeldus

Kunstide valdkonna aineid (ihendab tdahelepanu pédramine loovuse ja enesevaljendusoskuse arenemisele ning tervikliku maailmapildi kujunemisele.
Kunstidega tegelemise kaudu saadakse teadmisi erinevate valjendusvahendite ja kultuuride kohta, dpitakse tundma ennast ning matestatakse kunstide rolli
Uhiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja anallilsimise kaudu dpitakse tundma traditsioonilisi ning nildisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja
tahendusi, kujundatakse mdistmist ning kriitikameelt. Oluline on mdtlemise paindlikkus ning avatus kultuurilistele ja individuaalsetele erinevustele, mis
toetavad toimetulekut kiiresti muutuvas ja mitmekultuurilises maailmas.



Praktiline kunstidega tegelemine arendab tundemaailma, intuitiivset ja loovat motlemist. Kunstidel on oluline osa igapaevaelu rikastava ning
emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena.

Kunstitegevused tasakaalustavad teiste ainete valdavalt verbaalset ning analltilist métlemist, lisades kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Kunstidega
tegelemine avaldab positiivset mdju kdikide ainete dppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on iihised jargmised aspektid:

e teadmised kunstidest (anallis);

e erinevate kunstide seostamine (slintees);

e ainealane (verbaalne) keel;

e |oominguline eneseviljendus (loomine, esitamine);

e kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika);

e oma-, kohaliku ja maailmakultuuri vaartustamine (mitmekultuurilisus);
e  kultuurivaartuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

Kunstidppe siht on arendada motlemis-, koost6o- ja enesevidljendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tanapaevases
mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst véimaldab Gpilasel tunnetada endas loojat ning toetab seelabi ettevotlikku ellusuhtumist.

Aine Sppimise osad on:

e uurimine ja oma ideede arendamine;
e viljendusvahendite loov rakendamine;
e mdtestamine ja refleksioon.

Ulalnimetatud &ppimise osad on omavahel tihedalt pdimunud — dpilase loova ning iseseisva m&tlemisoskuse arenemine ja uute teadmiste omandamine
kinnistuvad praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujunemine on jarjepidev protsess ja oma kogemustega seostatakse teadmisi nlilidisaegsest maailmast.
Oluline on avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes kasitletavate ajastute ja teemadega.

Nii ajaloo kui ka nlldiskunsti mdistmisele annavad aluse dppekdigud muuseumidesse ja galeriidesse. Kunstiajaloost ndidete valikul |ahtutakse lldisematest
teemadest ega taotleta kronoloogilise lilevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja nlilidisaja ndhtuste vahel. Kdigi teemade kasitlemisel tuuakse
vOimalikult palju nditeid kunstist ja visuaalsest kultuurist Eestis.



1.3 Uldpadevuste kujunemine dppeaines
Kunstide valdkond véimaldab ko&iki Gldpadevusi loomulikult I6imida igapaevasesse Oppetddsse nii teooria kui ka praktika kaudu.

e Vadrtuspadevus - kunstid réhutavad kultuuriteadmisi. KBigis tegevustes vaartustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust,
toetatakse eetiliste ja esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Loominguline tegevus dpetab teadvustama, hindama erinevaid ideid ja
seisukohti.

e Sotsiaalne padevus - riihmat6dd, arutlused ja esitlused kujundavad koostéévalmidust ja Uksteise toetamise. Kultuurisiindmustel
osalemine aitab kujundada kultuurilist Ghtsustunnet. Harjutatakse oma seisukohtade kaitsmist ning teiste arvamustest lugupidamist.

e Enesemaddratluspadevus - looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliils aitavad 6ppida tundma oma huve ja véimeid ning
kujundada positiivset enesehinnangut.

o Opipadevus - kunstides kujundatakse dpipddevust eriilmeliste tlesannete, ppemeetodite ja tddvormide rakendamise kaudu. Siinsed
probleemiilesanded eeldavad info hankimist, selle anallilisimist ja tdlgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes situatsioonides. Pidev
tagaside ja eneseanallilis aitavad suurendada Gppija rolli oma Gpitegevuse juhtijana.

e Suhtluspddevus - kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest, jms radkimine, ulatudes lihtsast argikeelsest
ainespetsiifilise keelekasutuseni. Oma t66de esitlemine, vérdlemine ja kaitsmine toetavad valjendusoskuse kujunemist ning ainealase
oskussdnavara kasutamist.

e Matemaatikapadevuse - selle arengut toetavad kunstides rakendatavad lilesanded, kus tuleb sdnastada probleeme, arutleda lahendusteede
Ule, pohjendada valikuid ja analiilsida tulemusi. Vorrelda ja liigitada erinevate nahtuste tunnuseid ning kasutada siimboleid.

o Ettevotlikkuspadevus - ettevotlikkuspadevuse kujunemist toetab Gpitava sidumine niilidisaegse igapaevaelu nahtustega. Kunstide
valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste vaartustamine. Praktiline loovtegevus annab v8imaluse katsetada ideede
valjendamise ja esitlemise erinevaid vdoimalusi.

o Digipadevus - kunstides dpitakse kasutama uuenevat digitehnoloogiat kiiresti muutuvas Ghiskonnas nii dppimisel kui ka kogukondades suheldes.
Osaletakse digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja kasutamisel. Kasutatakse probleemilahenduseks sobivaid
digivahendeid ja votteid, suheldakse ja tehakse koostdod erinevates digikeskkondades. Ollakse teadlik digikeskkonna ohtudest ning osatakse kaitsta
oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti. Jargitakse digikeskkonnas samu moraali- ja vaartuspdhimdotteid nagu igapaevaelus.

1.4 Loiming

1.4.1 L6iming teiste ainevaldkondadega



Kunstid on tihedalt seotud k&igi inimtegevuse valdkondade. Inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm on oma erinevates avaldumisvormides
kunstide aines, seega teiste ainevaldkondadega suhestumine on kunstide loomulik osa.

Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju véimalusi:

1. Vaartushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine. Paljudes ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse
kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, védrkeeled, ajalugu ja tihiskonnadpetus, geograafia, kasitdo ja tehnoloogia,
kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab eriti hasti teadvustada kultuuridevahelist dialoogi ja loovust.

2. Kattuvate voi lahedaste moistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon, liikumine, diinaamika jm):
kunstid, keeled ja kirjandus, tehnoloogia, kehaline kasvatus.

3. Ainete sisust ldhtuvate seoste esiletoomine:

e sotsiaalainetest lahtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimriihmadega ning erinevate kultuuride kommete ja
parimustega;

e emakeelest ja vOorkeeltest lahtudes arendatakse verbaalset enesevaljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning
infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest I[ahtudes vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja
filmikunstis;

e |oodusainetest lahtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja nagemismeele fiisioloogilist eripara, dpitakse tundma looduskeskkonda ja
selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja varvide omadusi;

e matemaatikast lahtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist métlemist (matemaatiline keel, struktuur, simbolid ja meetodid);

e kasitdost ja tehnoloogiast Iahtudes arendatakse kaelist tegevust ning loovat motlemist (loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

e kehalisest kasvatusest lahtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

1.4.2 Libivad teemad

e Vaartused ja kdlblused. Kultuuriline identiteet - dppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuriparandiga, kujundatakse
avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka kaasaja kultuurindhtustesse. Vaartustatakse uute ideede
ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse osalema (ihiseid vaartusi kujundavatel
kunstisindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Téhtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel,
muusikalritustel ja dpilastédde naitustel.



e Elukestev Ope ja karjaari planeerimine - tutvutakse kunstide mitmekdlgsete valjunditega igapaevaelus ning kunstidega seotud
elukutsetega.

e Tehnoloogia ja innovatsioon on seotud kunstidele omaste praktiliste loovtegevustega, mille viltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid
ning leiutatakse ja katsetatakse uusi véimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ja tockeskkonnas toimetuleva
inimese kujunemist.

e Tervis ja ohutus - kunstides kasutatakse paljusid materjale, té6vahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning
otstarbekuse printsiipe. Jalgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid té6protsessis, suurt tahelepanu podratakse erinevatele keskkondadele
ja nende teadlikule kasutamisele.

e Kodanikualgatus ja ettevétlikkus - kunstides julgustatakse kujundama ja vdljendama oma seisukohti tihiskonnas toimuvate protsesside
kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.

e Teabekeskkond . Keskkonna ja jatkusuutlik areng - h6lmab mitmekilgseid oskusi nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja
visuaalse kommunikatsiooni valjendusvahendid, keskkonna visuaalne ja heliline kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega,
meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse kiisimustega.

2. Kunst
2.1 Oppe ja kasvatuseesmirgid
PShikooli kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

e tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, 3pib tundma visuaalsete kunstide valjendusvahendeid ning suudab luua erinevaid
kunstiteoseid, rakendades loovalt 6pitud teadmisi ja tehnikaid;

e kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapdevases elus;

e anallusib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pohikoolis omandatud ainealast terminoloogiat, ning péhjendab oma
arvamust;

o markab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

e 0Opib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niilidisaegset kunsti;

e seostab omavahel kunsti ning kultuuri, Ghiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt;
teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

PShikooli I6puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka Ghiskonnas ja orienteerub visuaalses keskkonnas.



2.1.1 Hindamine

1.-3. klassis antakse toodele sGnaline hinnang (suuline ja kirjalik).

4, klassis toimub mitteeristav hindamine: arvestatud ,A“, mittearvestatud ,MA”.
Hinnet kujundavad :

e tO0 puhtus;

e viimistlus;

¢ |oovus ja omandolisus;

e erinevate toovahendite dige kasutus;
e Opitu rakendamine praktilistes toodes;
e to0 Oigeaegne esitamine.

| kooliaste
2.2.1 Taotletavad padevused | kooliastmes
Opilane:

e peab lugu oma perekonnast, klassist ja koolist; on viisakas, taidab lubadusi; teab, et kedagi ei tohi naeruvaaristada, kiusata ega narrida;

e oskab kaaslast kuulata, teda tunnustada;

e tahab Gppida, tunneb r66mu teadasaamisest ja oskamisest, oskab Gppida Uksi ning koos teistega, paaris ja riihmas, oskab jaotada aega
Oppimise, harrastustegevuse, koduste kohustuste ning puhkamise vahel;

e teab oma rahvuslikku kuuluvust ning suhtub oma rahvusesse lugupidavalt;

e oskab end hailestada llesandega toimetulemisele ning oma tegevusi lilesannet tdites motestada; oskab koostada pdevakava ja seda
jargida;

e kaitub loodust hoidvalt;

e oskab sihiparaselt vaadelda, erinevusi ja sarnasusi margata ning kirjeldada; oskab esemeid ja ndhtusi vorrelda;

austab oma kodupaika, kodumaad ja Eesti riiki, tunneb selle simboleid ning tdidab nendega seostuvaid kditumisreegleid;

oskab ilu margata ja hinnata; hindab loovust ning tunneb rodmu liilkumisest, loovast enesevaljendusest ja tegevusest;

hoiab puhtust ja korda, hoolitseb oma valimuse ja tervise eest ning tahab olla terve;

oskab ohtlikke olukordi valtida ja ohuolukorras abi kutsuda, oskab ohutult liigelda;

e teab, kelle poole erinevate probleemidega pd6rduda ning on valmis seda tegema.



2.2.2 Kunstiopetuse ainekava I klassile - 70 tundi, 2 tundi nadalas

Teema Oppesisu Opitulemused LOoiming teiste Oppeainetega Ndited praktilistest
toodest ja
IKT rakendamisest
Kujutamis- ja Inimese kujutamine: e Oskab kasutada ohutult Loodusdpetus - looduse, Matkapadev,

vormidpetus
(20 tundi)

Varvi-,
kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus
(15 tundi)

taisfiguur eestvaates,
portree eestvaates,
liilkumise kujutamine
tasapinnal. Miimika ja
naojoonte markamine ning
eakohane kujutamine.
Eluslooduse (loomad,
linnud, putukad jne
iseloomulikus asendis)
kujutamine joone ja silueti
abil.

Tutvumine geomeetriliste
pohivormidega seoses
igapdevaesemetega
(ruumiliselt voolimisel ja
meisterdamisel ning
tasapinnaliselt
joonistamisel ja maalimisel
figuuride Glesehitamise
Uhe vottena).

Kuuevarviring: pohivarvid
(kollane, punane, sinine)
ja nende segamisel
saadavad Il astme varvid

toomaterjale, -vahendeid ja
kunstitehnikaid
loominguliseks
enesevaljenduseks.

e Oskab kasutada kaare ja
paberist Sablooni jargi ise
detaile valja 1digata.

e Oskab liimiga katta pindu ja
teeb liimimistoid
korrektselt, hoides puhta
t60 ja toodlaua.

e Oskab kujutada figuure.

e Peab silmas pildi
kompositsioonireegleid.

e Oskab teha kollaaZi ja
voltida paberit.

e Oskab kunstiteoseid lihtsas
vormis kirjeldada ja oma
eelistusi pohjendada.

e Markab kujunduselemente
Umbritsevas keskkonnas.

inimese kujutamine. Elus- ja
eluta looduse kujutamine.
Matemaatika - geomeetrilised
kujundid. Ruumiliste kujundite
pinnalaotuste meisterdamine,
tasapinnalised kujundid,
mustrite kompositsioon
geomeetrilistest kujunditest.
Tasapinnalised ja ruumilised
kujundid.

Emakeel - digekiri kutsete,
kuulutuste tegemisel,
teemakohased jutukesed,
ristsdnad, luuletused, kutse,
onnitluskaardi, teate
kujundamine, piltjuttude
koostamine.

Muusikadpetus - meeleolu
loomine tunnis, muusika
kuulamine t66le sobiva
meeleolu loomiseks.
Inimesedpetus - kditumine
kodus, koolis, tanaval; toolaua
korrashoid, liiklus téanaval.

teemahommikud,
projektipdevad,
erinevate varvide ja
kujundite leidmine
looduses.
Terviklikkuse tajumine.
Spordipaev - liikuva
objekti (figuuri )
jalgimine,
proportsioonide
vaatlus.

Teatriskdik- stizee
jalgimine ja kujutamine
varvides ning
kujundites. Erinevate
vormide, varvide
nagemine
kostiimides,

lava dekoratsioonides
jne.

Luule- ja lauluvaistlus.
Luuletuste
illustreerimine.

Isade- ja emadepaev
portreede




Disain ja
kirjaGpetus
(20 tundi)

Vestlused kunstist
(15 tundi)

(oranz, roheline, violett).
Meeleolu viljendamine
varvidega.

Meisterdamine.
Templitriikk,
ribaornament, aplikatsioon
valmistiikkidest.

Kunst (arhitektuur,
skulptuur, maal, graafika)
Umbritsevas keskkonnas.
Plakatikujundus.
Kaaslaste toode analiils,
tolerantne suhtumine
kaasOpilaste toodesse.
V&imalusel toimuvad
muuseumitunnid
kunstimuuseumis.

Kasutatavad tehnikad ja
materjalid.

Skulptuur - Voolimine
savist vOi muust pehmest
materijalist.

Erinevate tekstuuride
loomine.

Meisterdamine loodus- ja
tehismaterjalist (pakendid,
plastid, traat jne).
Voltimine: karbid, loomad,
inimesed jne.

joonistamine.

Kutsete

kujundamine.
Joulupeomeeleolust
kantud toode
joonistamine.
Koolimaja
kaunistamine.
Opilastoode niitus.
Erinevatest objektidest
Uhtse terviku loomine.
Muinasjutu/ muistendi
jutustamise voistlus -
jutu illustreerimine.
Stiilipdeva
kostiiimikavandite
joonistamine.
Keskkond ja saastev
areng.

Emakeelepdev -
Opilastoode naitus.
Eesti Vabariigi
aastapaev - klasside
kaunistamine,
koolimaja
kaunistamine.
Detailsem tutvumine
rahvuskultuuri
elementide ja
siimboolikaga ning
nende elementide
kujutamine loomingus
(rahvariided, Eesti riigi




Maal - Kattevarvidega
(guass jt) maalimine
spontaanselt ja
labimdeldult.

Maalilise pinna saamine
kriidi- ja Olipastellidega.
Todtamine varvi- ja
viltpliiatsitega.

KollaaZ rebituna
varvipaberitest

ja/véi makulatuurist.

Graafika - Joonistamine
pliiatsi ja viltpliiatsitega.
Punkti ja joone kasutamine
faktuuri loomiseks.
Paljundusgraafika: natuur-,
papi- ja materjalitrikk
guasi voi temperaga.

siimboolika).

2.2.3 Kunstiopetuse ainekava Il klassile - 35 tundi, 1 tund nadalas

Teema

Oppesisu

Opitulemused

Loiming teiste
Oppeainetega

Ndited praktilistest toodest ja
IKT rakendamisest

Kujutamis- ja
vormidpetus
(10 tundi)

Inimese kujutamine: portree
eestvaates, taisfiguur eest- ja
kiilgvaates, eluslooduse
(loomad, linnud, putukad jne
iseloomulikus asendis ja
lilkumises), eluta looduse (kivid,
vesi jne) kujutamine;

e hindab méotmise ja
vordlemise abil
objektide ning objekti
elementide vahelisi
suurussuhteid;

e kujutab vaatluse jargi
ees asetsevaid

Inimesedpetusest ldhtudes
vaadeldakse inimese
suhteid teiste inimeste ja
inimrihmadega ning
erinevate kultuuride
kommete ja parimustega;.
Emakeel-pildi kirjeldamine,

Opimapi koostamine: dpilane
kogub Gpitud tehnikas teostatud
t66d mappi.

Mapp sisaldab tunnitoid.
Matkapaev - erinevate varvide ja
kujundite leidmine looduses.
Terviklikkuse tajumine ( ara




Varvi-,
kompositsiooni-,
perspektiiviopetus
(10 tundi)

Disain (kujundus,
kujundamine)
(10 tundi)

Vestlused kunstist
(5 tundi)

vormi Ulesehitamine
geomeetriliste kujundite abil.
Proportsionaalselt Gigete
stampkujunditest vabade
vormide kujutamine.

Kuuevarviring: pdhivarvid
(kollane, punane, sinine) ja
nende segamisel saadavad Il
astme varvid (oranz, roheline,
violett); helestamine ja
tumestamine; meeleolu
valjendamine varvidega, lugude
visuaalne jutustamine ning
kujutamine erinevate
varvitoonidega.

Pea- ja kdrvalelemendid ning
taust; ritm, riihmitamine.
Suuruse ndiline vdhenemine
kauguses.

Valguse ja varju elemendid.

Tarbevormid; etenduse
kujundus; raamat kui
kunstiobjekt.

Erinevad triukitehnikad.
Peegelpildid.

Kunst imbritsevas keskkonnas;
kaaslaste toode vaatlus,
tolerantne suhtumine
kaasdpilaste toodesse;
rahvakunst.

objekte arvestades
nende kuju,
suurussuhteid ja
paiknemist Uksteise
suhtes;

arvestab taisfiguuri
kujutamisel pea
suurust ja jalgade
pikkust terve
kehapikkuse suhtes,
nao kujutamisel
silmade asukohta
sellel;

eristab sooja ja kiilma
koloriiti;

saavutab
kompositsiooni
tasakaalu;

eristab simmeetrilisi
ja asimmeetrilisi
vorme;

kujundab oma
[ahemat mbrust
(klassiruum, oma
tuba, manguvaljak)
kirjeldab Eesti
rahvakunstile
(rahvariided,
tarbeesemed,
arhitektuur)
iseloomulikke jooni;
suhtub maistvalt
enda ja teiste

Onnitluskaartide
kirjutamine.

Rahvakunst. Koomiks.
Loodusopetusest |ahtudes
teadvustatakse inimese
kuulmis- ja ndgemismeele
flsioloogilist eripara,
Opitakse tundma
looduskeskkonda ja

selle eluvormide
mitmekesisust ning helide,

valguse ja varvide omadusi.

Matemaatikast Iahtudes
arendatakse seoste
loomise oskust ja loogilist
maotlemist; simbolid ja
meetodid.

Kasitoost lahtudes
arendatakse kaelist
tegevust ning loovat
motlemist (loomise
protsess, tehnoloogiad ja
tehnikad).

Kehalisest kasvatusest
lahtudes arendatakse
kehatunnetust,
tahelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust.

ja koordinatsiooni.

tundmine).

Spordipaev- liikuva objekti
(figuuri) jalgimine,
proportsioonide vaatlus.
Teatriskadik- kujutamine varvides
ning kujundites. Erinevate
vormide, varvide ndgemine
kostiimides, lava
dekoratsioonides jne.

Luule- ja lauluvoéistlus-
lavadekoratsioonid,

kutsete ja kavade

kujundamine. Luuletuste
illustreerimine.

Isade- ja emadepaev- portreede
joonistamine. Kutsete
kujundamine.

Joulupeod- lavadekoratsioonid,
kostliimi kavandite kujundamine.
Naidendite paev - Kutsete,
kavade ja plakatite kujundamine.
Muinasjutu/ muistendi
jutustamise voistlus- jutu
Illustreerimine, joonistamine.
Emakeelepdev- Gpilastéode
naitus.

Eesti Vabariigi aastapaev-
koolimaja kaunistamine.




Véimalusel toimuvad
muuseumitunnid.

Kasutatavad tehnikad ja
materjalid:

Skulptuur - voolimine savist voi
muust pehmest materjalist;
erinevate tekstuuride loomine;
meisterdamine loodus- ja
tehismaterjalist (pakendid,
plastid, traat jne); voltimine
(karbid, loomad, inimesed jne).

Maal - maalimine
kattevarvidega (guass jt)
spontaanselt ja labimdeldumalt;
tootamine varvi- ja
viltpliiatsitega; kollaaz.

Graafika - joonistamine pliiatsi
ja viltpliiatsitega; punkti ja
joone kasutamine mustrite
loomiseks.

toodesse.

2.2.4 Kunstiopetuse ainekava lll klassile - 55 tundi, 1,5 tundi nddalas

Teema

Oppesisu

Opitulemused

Loiming teiste
Oppeainetega

Naited praktilistest
toodest ja IKT
rakendamisest

Kujutamis- ja
vormidpetus
(15 tundi)

Inimene kui graafilise
kujutamise keskne objekt.
Lihtsamate anatoomiliste

e kujutab inimest
(taisfiguuri ja nagu,
paigal ja lilkkumises)

Emakeel - muinasjuttude,
luuletuste, mdistatuste
illustreerimine. Siindmuse,

Opimapi koostamine:
Opilane kogub &pitud
tehnikas teostatud




vormide kujutamine.
Inimfiguuri pShiproportsioonid
ja mahtude jaotumine. Ndotuip
ja ndoosade
pohiproportsioonid.

Absurdi- ja vigurpilt.
Eluslooduse ( loomad, linnud,
liblikad jne iseloomulikus
asendis ja liikumises, eluta
looduse ( kivid, vesi) ja
tehisvormide ( ehitised,
soidukid jne ) kujutamine joone
ja silueti abil.

T66 geomeetriliste
pOhivormidega seoses
igapaevaeluga (ringi muutmine
ovaaliks, ruudu muutmine
ristkdlikuks).

Objekti proportsioonidega
tutvumine ja hindamine.
Joonte omadustega tutvumine.
Tegelikud ja illusoorsed jooned.
Joonekompositsioon.

Heledad jooned tumedal pinnal.
Joonte orientatsioon (vertikaal-
ja horisontaaljooned,

sirg- ja kdverjooned). Joonte
kvaliteet. Joone ja tapi
kasutamine pildi kujutamisel.
3D pildid.

Joonetugevus valjendus-
vahendina. Pidev- ja
katkendjoon. Joonlaua

omal viisil temaatilistes
kompositsioonides;
valib imbritsevate
objektide(inimesed,
loomad-linnud,taimed,
kivid, ehitused,
soidukid jne)
iseloomulikud jooned
ja kujutab neid oma
vOtetega;

ehitab (joonistades,
voolides)

keerulisemad vormid
Ules lihtsamate
geomeetriliste
kujundite abil;

segab pohivarvidest Il
astme varvid ja
pdhjendab sellele
toetudes pohivarvide
moistet;

segab valge ja musta
abil varvide heledamad
ja tumedamad astmed,;
leiab vaadeldavatel
piltidel peamised
tegelased ja objektid;
organiseerib pildi
pinda arvestades
paberi suurust ja kuju
kasutades erinevaid
paberiformaate;
arvestab meisterdades

isiku, looma, eseme jm
kirjeldamine. Loole alguse
ja [6pu métlemine. Jutu
kirjutamine
pilditdiendusena

(pildi allkiri, tegelaskdne
jms), piltjutt. Tingmargid,
skeemid, kaardid, tabelid
Oppekirjanduses,
lasteraamatutes ja
lasteajakirjanduses.
Suulised voi kirjalikud
arutlused Oppekaigust,
klassi toode valjapanekust.
Matemaatika -
geomeetrilised

kujundid igapaevaelus,
joonlauaga moéotmine.
Kauguste hindamine
looduses. Eristab ja

leiab Umbritsevast
lihntsamaid tasandilisi ja
ruumilisi kujundeid.
Loodusopetus - elus ja
eluta loodus, plaanid ja
kaardid (sh temaatilised)
koos tingmarkide,
simbolitega; koduloomad,
metsloomad, dppekaigud
vabasse loodusesse,
loodusvaatlused —
aastaaegadele
iseloomulikud

t66d mappi. Mapp
sisaldab tunnitoid ja
Opijuhiseid .
Oppekaigud: loodus- vdi
tehiskeskkonda
(linnavaljak, mdis, park,
kaevandus), muuseumi,
naitusele voi teatrisse.
Naituse korraldamine.
Rithma- ja grupitood, mis
arendavad koostoooskust.
Muinasjutu/ muistendi
jutustamise voistlus-
jutu illustreerimine.
Stiilipaev.
Kostliimikavandite
joonistamine.
Lavakujundus.
Emakeelepédev -
Opilastoode naitus.

Eesti Vabariigi aastapaev-
koolimaja kaunistamine.
Rahvuskultuuri
elementide ja
simboolikaga

detailsem tutvumine ning
nende elementide
kujutamine

loomingus.

Kinda- ja sokimustrid meie
kultuuris.

Voorkeelepaev -
naaberriigi




Varvi-,
kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus
(15 tundi)

Disain igapdevaelus
(15 tundi)

kasutamine.

Kuuevarviring: pdhivarvid
(kollane, punane,

sinine) ja nende segamisel
saadavad Il astme

varvid (oranz, roheline, violett).
Helestamine ja tumestamine
ning kilmad ja soojad toonid.
Meeleolu viljendamine
varvidega.

Pildi pinna organiseerimine
(kujutatava suuruse ja
paberiformaadi erinevad
suhted).

Pea- ja kdrvalelemendid ning
taust. Pildi Uiksikosade
tasakaal. Ritm, rihmitamine
ning osaline kattumine.
Ribaornament.

Suuruse vahenemine
kauguses.

Mustrid.

Meisterdamine, ldhtudes
otstarbest, materjalist,
tehnoloogiast (médnguasjad,
pakendid, ruumikaunistused,
maketid jne looduslikest ja
tehismaterjalidest).
RGtmiharjutused ja mangud
kirjaelementide ja tdhtedega
(joonistatult, maalitult, rebitult,

teose otstarvet,
materijali, tehnoloogiat
ja valimust;

nimetab etenduse ja
filmi kujunduse
elemente (kostliumid,
lava-, valgus-,
helikujundus);
vordleb raamatu teksti
ja selle illustratsiooni;
tunneb Gmbritsevas
keskkonnas ara

ja liigitab (nimetab
Oige nimega)
jargmised kunstiliigid:
arhitektuur,
skulptuur, maal;
raagib oma
loomingust
(tegevusest)
kasutades lihtsamaid
ainealaseid maisteid;
vordleb oma ja
kaaslaste toid, toob
esile lahenduste
erinevusi;

kirjeldab
kunstiteoseid ning
pdhjendab oma
eelistusi;

austab enda ja
kaasdpilaste
loomingut.

varvid, loodusliku
materjali korjamine
meisterdamiseks.
Tooopetus -
meisterdamine
looduslikust materjalist,
voolimine.
Muusikadpetus - kuulatud
pala jargi pildi
joonistamine.

Kehaline kasvatus -
liilkumine kujundites.

paev- erinevate riikide
kultuurivaartuste,
malestistega tutvumine.
Erinevad kunstistiilid,
voolud ( arhitektuur,
usundid jne). Kunstnike
eluloo ja loominguga
tutvumine.




Vestlused kunstist
(10 tundi)

volditult). T66d joonlaua ja
sirkliga.

KirjaOpetus.

Kunstitehnikate peamised
votted ja vahendid.

Tutvumine disainielementide
erinevate kasutusvdimalustega
(reklaam, plakat).

Kunst meie iGmber. Oma
kodulinna/asula,
kodumaja/korteri, toa,
suvekodu, aia/pargi

kujundus.

Kunst ruumis -
kunstimuuseumid, -

galeriid. Maailmakuulsad
maalid. Tuntumad

ajaloolised vaatamisvaarsused
maailmas.

Raamatukujundus.
Kujundamine teatris.
Multifilmid. Virtuaalne maailm.
Tegelikkuse ja virtuaalsete
keskkondade vérdlus.
Vdéimalusel toimuvad
muuseumitunnid
kunstimuuseumis.

Kasutatavad tehnikad ja
materjalid:

Skulptuur - Voolimine savist voi
muust pehmest materjalist.




Meisterdamine loodus- ja
tehismaterjalist (pakendid,
plastid, traat jne). Voltimine:
karbid, loomad, inimesed jne;
Papjeemasee

tehnikas maski valmistamine.

Maal - kattevarvidega (guass jt)
maalimine spontaanselt ja
labimoeldult. Maalilise pinna
saamine kriidi- ja
Olipastellidega. T66tamine
varvi- ja viltpliiatsitega. Kollaaz
rebituna varvipaberitest ja/vdi
makulatuurist.

Graafika - joonistamine pliiatsi
ja viltpliiatsitega. Punkti ja joone
kasutamine faktuuri loomiseks.
Paljundusgraafika: natuur-,
papi- ja materjalitrikk guasi voi
temperaga.

I kooliastme dpitulemused (ROK 2011) 3. klassi I5petaja:
* tunneb r66mu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma mdtete ja ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;
* tegutseb iseseisvalt ja teeb koost6dd, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste toid ning vaartustab erinevaid lahendusi;

* leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema esiletoomiseks, paneb tahele varvide koosmadju ja pildi kompositsiooni;



* kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri toovétteid ning tehnikaid,;
* tunneb lahiiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kdib kunstimuuseumides ja naitustel ning arutleb kunsti lle kasutades Opitud ainemdisteid;
* seostab vormi otstarbega ning vaartustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise pohimétteid;

* kirjeldab visuaalse kultuuri naiteid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuuri- ja ppekeskkondades ning teadvustab meedia véimalusi ja
ohtusid.

Il kooliaste
2.3.1 Taotletavad padevused Il kooliastmes

e oskab keskenduda Gppelilesannete tditmisele, oskab suunamise abil kasutada eakohaseid 6pivotteid (sealhulgas paaris- ja rithmat6ovotteid)
olenevalt 6ppelilesande isedrasustest;

e vaartustab oma rahvust ja kultuuri teiste rahvuste ning kultuuride seas, suhtub inimestesse eelarvamusteta, tunnustab inimeste, vaadete ja
olukordade erinevusi ning mdistab kompromisside vajalikkust;

e oskab oma tegevust kavandada ja hinnata ning tulemuse saavutamiseks vajalikke tegevusi valida ja rakendada, oma eksimusi ndha ja
tunnistada ning oma tegevust korrigeerida;

e oskab oma arvamust valjendada, p6hjendada ja kaitsta, teab oma tugevaid ja ndrku kilgi ning pltab selgusele jduda oma huvides;

e vaartustab sadstvat eluviisi, oskab esitada loodusteaduslikke kiisimusi ja hankida loodusteaduslikku teavet, oskab looduses kaituda, huvitub
loodusest ja looduse uurimisest;

e oskab kasutada arvutit ja internetti suhtlusvahendina ning oskab arvutiga vormistada tekste;

e oskab leida vastuseid oma kisimustele, hankida erinevatest allikatest vajalikku teavet, seda t6lgendada, kasutada ja edastada; oskab teha
vahet faktil ja arvamusel;

e tunnetab end oma riigi kodanikuna ning jargib ihiselu norme;

e vaartustab kunstiloomingut ning suudab end kunstivahendite abil vdljendada;

e vaartustab tervislikke eluviise, on teadlik tervist kahjustavatest teguritest ja séltuvusainete ohtlikkusest;

e onleidnud endale sobiva harrastuse.



2.3.2 Kunstiopetuse ainekava IV klassile - 35 tundi, 1 tund nadalas

Teema

Oppesisu ja moisted

Opitulemused

Loiming teiste
Oppeainetega

Naited praktilistest to6dest ja
IKT
rakendamisest

Kujutamis- ja
vormiopetus
(10 tundi)

Viarviopetus
(10 tundi)

Umbruse kujutamine, erinevate
objektide kujutamine: erinevad
majad linnas ja maal.

Pildiruum — ruumilisuse
edastamine (esemete
suurussuhted).

Kompositsioon - tasakaal,
domineeriv osa pildil, koloriit,
liikuvus.

Geomeetria.

Esemete, olendite ja sindmuste
kujutamine omal viisil
emotsionaalses kontekstis.

Uhe viarvi erinevad toonid (nt
kollakas-, sinakas
pruunikasroheline); kolmanda
astme varvide saamine esimese ja
teise astme varvide segamise
teel; piiratud arvu varvidega
maalimine (ka monokroomselt);
koloriit (soe ja kiilm).

Margid.

(Nime) Téahtede kujundamine.
Foto, digitaalgraafika ja video
kasutamine lahiimbruse
uurimisel (vGimalusel).

e Hindab mdotmise ja
vordlemise abil objektide
ning objekti elementide
vahelisi suurussuhteid;

e kujutab vaatluse jargi ees-
asetsevaid objekte
arvestades nende kuju,
suurussuhteid ja
paiknemist Uksteise
suhtes;

e arvestab taisfiguuri
kujutamisel pea suurust
ja jalgade pikkust terve
kehapikkuse suhtes, ndo
kujutamisel silmade
asukohta sellel;

e kujutab inimest erinevas
asendis ja tegevuses;

e segab ja kasutab
maalimisel erinevaid
toone;

e saab kolmanda astme
varvid esimese ja teise
astme varvide segamise
teel;

e eristab sooja ja

Eesti keel - kunstnike t606 eesti
keele opikutes,
juturaamatutes, pildi
kirjeldamine, 6nnitluskaartide
kirjutamine;
kultuurisindmuste
seostamine kirjandusega,
véljendus.

Muusikadpetus - temaatilised
joonistused muusika
kuulamise jargi.

To660petus - kunsti
védljendusvahendid.
Simmeetria ja asimmeetria.
Keskkonna kujundamine sise-
ja valisruumis.
Kombinatoorika
geomeetrilistest elementidest
ruumis ja tasapinnal.
Loodusopetus - temaatilised
joonistused loodusest.
IImastiku kirjeldus
(fotografeerimine).
Matemaatika - geomeetrilised
kujundid. Modtmised.

Opimapi koostamine: dpilane
kogub 6pitud tehnikas teostatud
t66d mappi.

Mapp sisaldab tunnitdid ja
Opijuhiseid .

Oppekaigud loodus- vdi
tehiskeskkonda (linnavaljak, mais,
park, kaevandus), muuseumi,
naitusele voi teatrisse.

Suulised voi kirjalikud arutlused
Oppekaigust, kultuurikogemusest,
klassi toode valjapanekust.
Rithma- ja grupitood, mis
arendavad koostoooskust,
pakuvad vdimaluse katsetada
erinevaid rolle.

Ndituse korraldamine.
Spordipaev- liikuvad objektid,
meeleolud.

Loodusainete pdev- stendi
kujundamine.

Teatriskdik- stiZzee jalgimine ja
kujutamine varvides ning
kujundites. Erinevate

vormide, varvide nagemine
kostliimides, lava
dekoratsioonides jne.




Disain
(10 tundi)

Konelused kunstist
(5 tundi)

IImastikundhtuste jaddvustamine.

Trikiste, filmide, koomiksite,
arvutimangude,

reklaamide pildikeele ja
kujundamise uurimine ja
vordlemine.

Kunstiteoste analids,
kunstitrituste kilastamine,
nahtu pohjal arutelu.

Erinevad mineviku ja
nildiskunsti teosed Eestis ja
maailmas, kultuuride eriparad.
Varvi roll suurteostes.
Rahvakunstikandid, - mustrid,
vookirjad. Voimalusel toimuvad
tunnid kunstimuuseumis.
Tutvumine rahvakunsti ja
popkultuuri sarnasuste ja
erinevustega.

Kasutatavad tehnikad ja
materjalid:

Maalimine -

kattevarvide ja akvarellidega;
t60d kriidi- ja
Olipastellidega, varvi- ja
viltpliiatsitega; kollaaz
varvipaberist ja/voi
makulatuurist. Joonistamine
grafiit-, varvi-, vilt- ja
pastapliiatsiga.

ktlmakoloriiti;
kujundab oma lahemat
Umbrust (stend,
klassiruum, oma tuba,
manguviljak jne)
[3htudes otstarbest;
analldsib trikise
kujunduse osi
(kaanekujundus, kirjastiil,
initsiaal, vinjett jne) ja
terviklahendust;
kasutab 6pitud
ainealaseid

moisteid kdnes ja kirjas.

Voorkeelenadal- erinevate riikide
kultuurivaartuste, malestistega
tutvumine.

Erinevad kunstistiilid, voolud
(arhitektuur, usundid jne).
Kunstnike eluloo ja loominguga
tutvumine. Stendi kujundamine.
Luule- ja lauluvéistluslava
kutsete ja kavade kujundamine.
Luuletuste illustreerimine.

Stendi kujundamine.

Isade- ja emadepaev- portreede
joonistamine. Kutsete
kujundamine.

Joulupeod- lavadekoratsioonid,
kostliimikavandite kujundamine.
Koolimaja kaunistamine.
Naidendite paev-
lavadekoratsioonid,

kostliimi kavandite
kujundamine. Kutsete, kavade ja
plakatite kujundamine.
Opilastoode niitus- Sppeaasta
silmapaistvate Gpilastoode
véljapanek.

Erinevatest objektidest Ghtse
terviku loomine.

Muinasjutu/ muistendi
jutustamise voistlus- stendi
kujundamine, jutu illustreerimine.
Stiilipaev- stendi kujundamine.
Kostliimikavandite joonistamine.
Lavakujundus.




Graafikatehnikad: korgtriikk (nt
papi-, materijali-, linooltrikk) ja
lametrikk (mono- ja diattipia).
Loob erinevaid tekstuure ja
faktuure. Kasutab tehnilisi
abivahendeid (joonlaud, sirkel)
vastavalt vajadusele ja
vBimalustele.

Kooli traditsiooniliste iirituste
(liikumispidu, muusikapidu)
kajastamine.




