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Tehnoloogiadopetuse oppeaine kirjeldus
koosneb dpetuse sisu kolmest osaoskusest

1) tehnoloogia igapaevaelus,
2) disain ja joonestamine,
3) materjalide t66tlemine,

Oppe kaigus omandatakse (ldalused ja alusteave, mida on tarvis (lesannete
lahendamiseks ja esemete valmistamiseks. Oppetundides I8imib ainedpetaja dppesisu
praktilise tegevusega. Oppes pannakse réhku dpilaste métestatud loovale tegevusele,
seega saavad Opilased koos avastamisrodmuga kogeda tddprotsessi ideest valmis
esemeni. Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakillaseid rakenduslikku laadi
loomingulisi Ulesandeid, sh kavandavad, valmistavad ning esitlevad eset, andes oma
toole ise ka hinnangu. Tuuakse esile seosed Oppeainete ning eluvaldkondade vahel,
samuti nende rakenduslikud valjundid. Nii tekib dpilastel terviklik mdistmine lGlesandest
voi tootest. Oluline on, et dpilased mdistaksid, kuidas toimib tehnoloogia, ning saaksid ise
osaleda &pilasparase tehnoloogia, sh téotava eseme loomisel. Eelnimetatu lahtub dpilaste
ealisest arengutasemest ja on neile arusaadaval tasemel. Seejuures arvestatakse
Opilaste erinevaid véimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja dpimotivatsiooni.
Oppeaines réhutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning kujundatakse noorte
téodalaseid kaitumis- ja vaartushoiakuid. Eesmark on, et 0&pilased omandaksid
keskkonnasaastlikkust ja kohalikke traditsioone vaartustavad ning eetilised
tdekspidamised. Oppeaine mitmekilgsuse huvides voib vahetada ka kéasitéd ja
kodunduse ning tehnoloogiadpetuse dpperihmi.

Tehnoloogiadpetuse oppe- ja kasvatuseesmargid

1) planeerib t66d ja lahendab sellega seotud Ulesandeid;

2) joonestab joonist ja disainib lihtsaid esemeid;

3) tunneb tundides kasutatavaid materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t66s
otstarbekalt;

4) teab lihtsamaid té6vahendeid ja téétlemisviise ning oskab neid t66s kasutada;

5) valmistab lihtsaid esemeid

6) esitleb ideed, joonist voi eset;

7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tédohutusndudeid;

8) vaartustab ning jargib valjakujunenud tédalaseid hoiakuid ja kaitumistavasid;

Tehnoloogiadpetuse 6ppesisu

Tehnoloogia igapaevaelus

Opilane:
e peab tahtsaks tehnoloogilist kirjaoskust igapaevaelus;

e seostab tehnoloogiadpetust teiste 6ppeainete ja eluvaldkondadega;




e valmistab té6tavaid mudeleid praktilise t66na;

Tehnoloogia olemus.
Opilane:
o teab tehnoloogia, inimese ja keskkonna koosmdgjust;

Disain ja joonestamine
Opilane:
e selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada jdukohast tehnilist joonist
ning seda esitleda;
koostab kolmvaate lihtsast detailist;
teab ja kasutab dpillesannetes disaini elemente;
disainib lihtsaid esemeid, kasutades selleks ettenahtud materjale;
markab probleeme ja pakub neile omanaolisi lahendusi;
Oppesisu Eskiis.

Opilane:
e o0skab kavandada lihtsa eseme;

e oskab lugeda lihntsamat tehnilist joonist, tunneb jooni ja nende tdhendust, oskab
mddta ja teab mdotkava, oskab kujutada ja lugeda detaili vaateid,;

Materjalid ja nende tootlemine

Opilane:
e teab kasutatavates materjalide omadusi ja vahendeid nende to6tlemiseks;

e oskab oma todd viimistleda;

Opitulemused

opilane:

o tunneb 4. klassis kasutatud materjale, nende olulisemaid omadusi ja tddtlemise
viise;

e valib ja kasutab eesmargiparaselt erinevaid tOdtlusviise, tddvahendeid ja
materjale;

¢ valmistab mitmesuguseid lihtsaid esemeid (sh manguasju);

e anallusib ja hindab loodud eset, sh esteetilisest ja rakenduslikust kuljest;

e teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tddohutusnéudeid;

e kasutab materjale saastlikult ning leiab véimalusi nende korduskasutuseks;

Hindamine

Hindamine toimub vastavalt Tartu Mart Reiniku kooli hindamisjuhendile, toimub
mitteeristav hindamine: arvestatud , A, mittearvestatud ,MA®.

Tehnoloogiavaldkonna &ppeainetes hinnatakse lisaks ©&pilaste edukat osalemist
aineoliumpiaadidel, - konkurssidel, -Uritustel ja vdistlustel. Tehnoloogiadpetuses
hinnatakse opilaste tédkultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme kavandamist ning
valmistamist:

e suhtumist dppetddsse, tdokust, putdlikkust, jarjekindlust, tdhelepanelikkust;

o koostddoskust, abivalmidust, iseseisvust t66 tegemisel;



e Opperuumi kodukorra taitmist;
kavandamist

¢ valmistamise kulgu (materjalide ja tédvahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste
vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust,
té6ohutuse nduete jargimist jm);

o tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vaartust, Ulesande
Oigeaegset I6petamist, eseme kvaliteeti jm), sh Uksikllesannete sooritamist ja
eseme esitlemise oskust.

o Kkirjalikke Ulesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t00 sisu, kuid parandatakse
ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

4. klassi tehnoloogiadpetuses valmivad esemed ja teemad:

Napunoor, Voltimised, Paberist automudel, Oma toa makett, Keraamiline alus,
Vurr ,Tangram vineerist, Hippaja, Klaasisulatus, Keraamiline alus, Naelatédd,
Punumine, Joonestamine, Traaditood



