1. Ainevaldkond - tehnoloogia

1.1 Tehnoloogiapadevus

Tehnoloogiapadevus tdhendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning mdista, kasutada ja hinnata tehnoloogiat; rakendada ja arendada
tehnoloogiat loovalt ning innovaatiliselt; mdista tehnoloogia niilidisaegseid arengusuundumusi ning tehnoloogia ja loodusteaduste seoseid; anallilisida
tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid vdimalusi ja ohte; jargida intellektuaalomandi kaitse ndudeid; lahendada probleeme, |6imides mottetood kaelise
tegevusega; valida ja ohutult kasutada erinevaid materjale ning toovahendeid; viia eesmargiparaselt ellu ideid; tulla toime majapidamistoodega ja toituda
tervislikult.

Pohikooli Iopetaja:

e tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavGimalusi arukalt ja loovalt;

e naeb teadussaavutuste ja tehnoloogia arengu seoseid ning arutleb t66 muutumise (le ajaloos;

e naeb kaelises tegevuses ja mottetdds voimalust igapaevaelu mitmekesistada ning praktilisi probleeme lahendada;

e anallusib ja valib tehnilisi lahendusi ning on suuteline oma arvamust esitlema ja péhjendama;

e markab ning arvestab toodete disaini seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja kultuuritraditsioonidega;

o valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale ja toovahendeid ning tahtsustab materjalide ja toovahendite ohutut kasutust;
e oskab lugeda to6joonist ja -juhendit;

e rakendab tervisliku toitumise p&hitddesid mentitid kavandades ja anallilsides;

e oskab valmistada mitmekesiseid ja tervislikke toite;

e tuleb toime koduse majapidamisega.

1.2 Ainevaldkonna ja oppeainete kirjeldused

Tehnoloogia valdkonna dppeained on t660petus, tehnoloogiadpetus ning kasitdod ja kodundus. | kooliastme t660petus kasitleb kasitdo, kodunduse ja
tehnoloogiadpetuse algtddesid. Il kooliastmest jagunevad Gpilased oma soovide ja huvide pohjal dpperiihmadesse, valides dppeaineks kas kasitoo ja



kodunduse v3i tehnoloogiadpetuse. Opilased vahetavad viahemalt 10% &ppeks dpperiihmad. Tehnoloogiadpetus asendub kodundusega ning kasitdo ja
kodundus tehnoloogiadpetusega.

Nii kasitoo ja kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse ainekava sisaldavad igal aastal (ihe dppeveerandi pikkust ning Gihel ajal toimuvat projektdppe osa, mille
puhul saavad Gpilased kahe 6pperiihma vahel valida vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad Gpivad tehnoloogiadpetust voi kasitddd ja kodundust.
Valdkonna Gppeained vdoimaldavad omandada traditsioonilisel ja niilidisaegsel tehnoloogial baseeruvaid teadmisi, oskusi ning vaartusi. Teadvustatakse
niiidisiihiskonna mdtteviise, ideaale ja vaartusi. Opikeskkond ning 8ppe korraldus aitavad mdista imbritsevat esemelist maailma ning kultuuritraditsioonide
ja tehnoloogilise maailma arengut. Opitakse kasutama erinevaid tehnoloogilisi vdtteid ning analiilisima tehnoloogilisi lahendusi.

Ainevaldkonna dppeained soodustavad erinevates ppeainetes ja elusfairides omandatut praktiliselt rakendada. Opitakse mdistma lilesande lahendamisel
vdi toote loomisel tekkivaid valikuid, leidma ning kombineerima erinevaid keskkonnahoidlikke teostusviise. Ope toetab nahtuste ja toodete terviklikkuse
tunnetamist ning tGlesannete kompleksset lahendamist. Nitidisiihiskonnas on olulisel kohal tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning anallilisitakse
nahtusi ja olukordi ning kasutatakse erinevaid teabeallikaid, Gihendatakse loov mé&ttetdo ja kaeline tegevus, mis on oluline inimese fisioloogilises ja vaimses
arengus. Oskusi, teadmisi ja vaartushoiakuid omandatakse praktilistes tegevustes, teadvustades to6d kui inimesele eriomast tegevust.

Oppes genereeritakse ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja valmistatakse esemeid/tooteid ning &pitakse neid esitlema. Ulesannete ja iihiste aruteludega
Opitakse markama esemete disaini funktsionaalsust ning seoseid kunstiloomingu ja kultuuritaustaga. Toetatakse noorte omaalgatust, ettevétlikkust ja
loovust ning &pitakse hindama saéstlikku ja tervislikku eluviisi. Opilased omandavad teadmisi tervislikust toitumisest ning kodusest majapidamisest.
Oppekodgis tegutsedes harjutakse vadrtustama tervisliku toitumise p&hitddesid. Opitakse positiivselt meelestatud keskkonnas, kus &pilase putidlikkust ja
arengut igati tunnustatakse.

Opetus arendab t66- ja koostédoskusi, kriitilist mdtlemist ning analiiiisi- ja hindamisoskusi. Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiilisimine aitab
Opilastel teha otsuseid kutsevalikul ning leida endale meeldivaid ja pingeid maandavaid hobisid.

I kooliastme t600petust iseloomustab loov kadeline aktiivsus, mis on oluline Gpilase fisioloogilises ja vaimses arengus. Té6ilesannete valikul Idhtutakse
eesmargist arendada laste vaimseid ja fiiisilisi vdimeid: motoorikat, tdhelepanu, silmamd&tu, ruumitaju, kujutlusvdimet jne. Opilased té6tavad erinevate
materjalidega, vordlevad nende omadusi ja t66tlemise viise. Omandatakse oskus kasitseda lihtsamaid t6o6riistu ning kasutada digeid esmaseid t66votteid.
Oluline on arendada oma t66 kavandamise oskust, kasvatada iseseisvust otsustusi tehes ning kujundada leidurivaistu.



Opetaja kavandab té6iilesanded selliselt, et lubatud ja oodatud oleksid mitmesugused lahendused ning &pilastel jadks vdimalus rakendada oma fantaasiat.
Pdoratakse tahelepanu toole ning tulemuse esteetilisusele. Arutletakse leitud pdnevate ideede Ule ja innustatakse loovast tegevusest rodmu tundma. Igal
Oppeaastal tehakse (ihistoid vGi korraldatakse aineprojekte. Nende kdigus Opitakse koos teistega to6tama, Uksteist abistama, teiste arvamusi arvestama
ning oma arvamusi pohjendama. Kuna kasit660petuse tundide pdhisisu on loominguline praktiline tegevus, on sel ainel tdita emotsionaalselt tasakaalustav
Ulesanne dppes.

K&sitoo ja kodundus on dppeaine, mis 10imib teoreetilised teadmised igapdevaelus vajalike praktiliste oskustega. Kasito6 seos tarbekunstiga loob
loomingulise eneseteostuse eeldused. Arutletakse kunsti, kdsité6 ja moe seoste ning kasitoo ja kergetoostuse tahtsuse (le ajaloos ja tdnapdevamaailmas.
Tutvutakse erinevate materjalide ja nende omadustega ning proovitakse nende kasutamise mitmesuguseid tehnikaid. Opitakse ndgema ja leidma huvitavaid
ning uudseid lahendusi esemete ja toodete disainimisel. Oluline osa on sailitada ja arendada rahvuslikke kultuuritraditsioone nii kasit66s kui ka kodunduses.
Opitakse mirkama erinevate maade kisitd6- ja toidutraditsioone ning nende seost ajaloo, kliima, usu ja kultuuritavadega. Loomingulistel ja praktilistel
tegevustel on ka 100gastav funktsioon nii dppet6os kui ka tulevases elus.

Kodunduse tundides Opitakse tervisliku toitumise pdhitddesid, tasakaalustatud meniit koostamist ja toiduvalmistamist ning arendatakse majandamisoskust;
anallsitakse inimeste tarbijakaitumist, vaartustatakse keskkonnasaastlikku, oma digusi ning kohustusi teadvat tarbijat, otsitakse seoseid ja vastuolusid
inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku kditumise vahel. Seega kujundab kasit66 ja kodundus Gppeainena Opilases praktilist métlemist, loovust, kdelise
tegevuse arengut ja eneseanaliilisi vdimet ning arendab tehnoloogiaalast kirjaoskust. Oppeaine |18imib teadmisi, mis on omandatud teistes dppeainetes.

1.3 Uldpadevuste kujundamine dppeainetes

Tehnoloogia dppeained toovad lldpadevuste kujundamisse Uhiste arutelude ja teoreetiliste teadmiste omandamise kérval igapdevaeluga sarnanevaid
olukordi, tihist66d ning erinevaid projekte.

e Kultuuri- ja vadrtuspadevus - loovust arendavad tegevused ning projektid 8petavad arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning
Glesanded ja nende tulemuse anallilisimine aitavad Gpilastel kujundada ja péhjendada oma arvamusi, tunda t66r6dmu ning vastutust alustatu
|6petada. Kasitletavate teemade ja praktiliste tegevuste kaudu dpetatakse vaartustama loomingut ning kujundama ilumeelt, hindama oma ja teiste
maade ning rahvaste kultuuriparandit, samuti vaartustama tehnoloogiasaavutusi.



e Sotsiaalne ja kodanikupadevus - erinevad (ihist66 vormid tehnoloogiaainetes suunavad dpilasi koostood tegema, arendades tolerantsust ja
valmidust aktsepteerida inimeste erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel. Opilasi juhitakse analiilisima oma kaitumist ning selle m&ju kaaslastele
ja Glesannete lahendamisele.

e Enesemadratluspadevus - praktiline tegevus ning selle analliiis arendavad Opilastes suutlikkust mdista ja hinnata ennast, oma norku ja tugevaid
kilgi ning aitavad neil teha otsuseid enda arengu ja tulevase to6elu kohta. Kodundusdppes omandatud teadmised tervislikust toitumisest ja
toitumishairetest Gpetavad vaartustama tervislikku eluviisi ning loovad eeldused seda jargida.

o Opipadevus - dpitakse ndgema ja analiilisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning kogetakse teistes dppeainetes &pitu vajalikkust
praktikas. T66 iseseisev korraldus alates teabe kogumisest, materjalide ja t66tlemisviisi valikust ning IGpetades t66 tegemise ja tulemuse analiilisiga
arendab suutlikkust margata ning lahendada probleeme, hinnata ja arendada oma vdimeid ning juhtida Gppimist.

e Suhtluspddevus - Ghiste lilesannete ja projektide kaudu Gpitakse ennast selgelt ja asjakohaselt valjendama ning teistega arvestama, vajaduse korral
teisi aitama ning koos tootamise eeliseid kogema. Uurimist vajavate lGlesannete lahendamine ning esitluste koostamine arendab oskust lugeda ning
mdoista teabe- ja tarbetekste ning kirjutada eri liiki tekste.

¢ Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogialane padevus - tehnoloogiaainetes rakendatavad konkreetsed probleemilahendused nduavad
arvutamis- ja mootmisoskust, oskust kasutada loogikat ja matemaatilisi simboleid. Pakutakse motlemist arendavaid tegevusi, milles on vaja
plstitada probleeme, leida sobivaid lahendusteid, pdhjendada oma valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama ja looma ning kriitiliselt
hindama erinevaid tehnoloogiaid ja tehnoloogilisi abivahendeid. Opitakse mdistma teaduse osa tehnika arengus ja vastupidi.

o Ettevotlikkuspadevus - tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid
valmistades labitakse toote arendamise tsiikkel idee leidmisest valmis tooteni. Aineprojektid voimaldavad opilastel katsetada oma ideede elluviimist
mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu, naiteks pidada meeskonnana ajutiselt koolis kohvikut, disainida moni suuremahuline toimiv ese ning
organiseerida tooprotsess klassis.

e Digipadevus - tehnoloogiaainetes Gpitakse kasutama uuenevat digitehnoloogiat kiiresti muutuvas ihiskonnas nii dppimisel kui ka kogukondades
suheldes. Osaletakse digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja kasutamisel. Kasutatakse probleemilahenduseks
sobivaid digivahendeid ja votteid, suheldakse ja tehakse koostddd erinevates digikeskkondades. Ollakse teadlik digikeskkonna ohtudest ning
osatakse kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti. Jargitakse digikeskkonnas samu moraali- ja vaartuspohimotteid nagu
igapaevaelus.

1.4 L6iming

1.4.1 L6iming teiste valdkonnapadevuste ja ainevaldkondadega



Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes dppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes véimalusi j6uda praktilistes tegevustes dratundmiseni, et
teadmised on omavahel seotud ning rakendatavad praktilises elus. Abstraktsele analiiiisile lisanduvad nagemise, kompimise ja katsetamise vdoimalused ning
silmaga nahtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine eri valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste Oppeainetega.

e Suhtluspddevus (sh voorkeeltepadevus). Teavet kogudes areneb Gpilase funktsionaalne kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasdonavara.
Oma t60d esitledes ja valikuid pdhjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb vialjendusoskus. Tooilesannete ning projektide tarvis
materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa voorkeelte omandamisele.

e Matemaatikapidevus. Tehnoloogiaainetes kasutab &pilane oma td6s loogilist m&tlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja
maootmistel on praktiline tagajarg, vigu (ja nende tagajargi) margatakse kohe, anallilis ning paremate lahenduste leidmine on paratamatus.

e Loodusteaduslik padevus. T66tamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab tutvumist nende materjalide omadustega.
Tehnoloogiadpetuses, kasitoos ja kodunduses puutub Opilane otseselt kokku mitmete keemiliste ja fllsikaliste protsessidega.

e Sotsiaalne padevus. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste teadvustamine ja edasiste arengusuundade mdistmine aitab
kaasa inimiihiskonna arengu tunnetamisele. Uhiselt td6tades Spitakse teisi arvestama, kditumisreegleid jargima ning oma arvamusi
kaitsma. Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise p&hjustega aitab mdistvalt suhtuda teistesse rahvustesse.

e Kunstipiddevus. Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub dpilastele loomingulise eneseviljenduse vimalusi. Opitakse
hindama uudseid ja isikuparaseid lahendusi ning markama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning
kultuuritaustaga.

e Tervise ja kehakultuuri padevus. Praktilistes lilesannetes kinnistub terviseteadlik kditumine, ergonoomika p&himdtete arvestamine ning
tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi vaartustamine.

1.4.2 Labivad teemad
Tehnoloogia ainevaldkond seostub kdigi labivate teemadega.

e Elukestev Gpe ja karjaari planeerimine - Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega t66protsessis aitab tunnetada pideva
Oppimise vajadust. Oma ideede rakendamiseks tehnoloogiliste voimaluste valimine, t66 kavandamine ning (ksi ja Gheskoos to6tamine aitavad
arendada ning analiiisida oma t66voimeid.

o Keskkond ja jatkusuutlik areng - Tahtis on toodet valmistades kasutada sadastlikult nii looduslikke kui ka tehismaterjale. Tahelepanu
pooratakse keskkonnasadastlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sorteerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid
tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.



Kodanikualgatus ja ettevotlikkus - Algatusvdime, ettevotlikkus ja koost66 on tihedalt seotud tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise
ja 1606 korraldamise oskus on (iks valdkonna Gppeainete pohilisi eesmarke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud projektid, mis annavad
Opilastele véimaluse oma vdimeid proovida.

e Kultuuriline identiteet - Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega véimaldab naha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning
teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Opitakse markama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete disainimisel.

e Teabekeskkond - Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes Opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama
kogutud info usaldusvaarsust. Interneti kasutamine véimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda disainerite ja kadsitootegijate
loominguga terves maailmas.

e Tehnoloogia ja innovatsioon - Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise voimaluste lle oma t66de kavandamisel ja esitlemisel.
Opitakse oma td6d virtuaalkeskkonnas esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate tiisautomaatsete seadmetega ning vdimaluse korral ka nendega
to6tamine aitavad tunnetada tanapdevaseid tehnoloogilisi vGimalusi.

e Tervis ja ohutus - Erinevate toodliikide puhul on vaja tutvuda té6ohutusega ning arvestada ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja
slinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest lahtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise pohitddede
omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad aluse terviseteadlikule kaitumisele.

e Vidartused ja kdlblus - Tehnoloogiaainetes kujuneb vaartustav suhtumine to0sse ning t006 tegijasse. Rihmas tédtamine annab vaartuslikke

kogemusi Uiksteise arvestamisel, organiseerimisoskuse arendamisel ning véimalike konfliktide lahendamisel. Kodunduse etiketiteemade kaudu

kujundatakse praktilisi kditumisoskusi erinevates situatsioonides, dpitakse mdistma kditumisvalikute pdhjusi ja vdimalikke tagajargi.

2. TOOOPETUS
2.1.1 Oppe- ja kasvatuseesmairgid
Too60Opetusega taotletakse, et dpilane:

e tunneb r6dmu ja rahuldust t606 tegemisest;

e Opib vaatlema, tundma ja hindama esemelist keskkonda;

e tunneb ning kasutab mitmesuguseid materjale ja tddvahendeid ning lihtsamaid t66tlemisviise;
e mdtleb vilja loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada;

e tdotab ohutult (iksi ja koos teistega;



e hoiab puhtust kodus ja koolis ning tadidab isikliku hiigieeni ndudeid;
e teab tervisliku toitumise vajalikkust;
e hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest.

2.1.2 Oppetegevus
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

e |3htutakse Oppekava alusvaartustest, Gldpadevustest, Oppeaine eesmarkidest, Oppesisust ja oodatavatest Spitulemustest ning toetatakse
I6imingut teiste Gppeainete ja labivate teemadega;

e taotletakse, et dpilase Gpikoormus (sh koduté6de maht) on moddukas, jaotub Gppeaasta ulatuses lihtlaselt ning jatab Opilasele piisavalt aega
puhata ja huvitegevustega tegelda;

e vdimaldatakse dppida individuaalselt ning Giheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja riihmatddd), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning
iseseisvateks Oppijateks;

e kasutatakse diferentseeritud 6ppelilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud kasitlust ning suurendavad Gpimotivatsiooni;

e |Bimitakse Gppesse vBimaluse korral teisi dppeaineid, kohaldades lildGpetuse pShimd&tteid;

e arvestab Opetaja tooplaani koostades ka teistes ainetes Gpitavat;

e arvestatakse, et Gppetegevus on rakendusliku suunitlusega; teooria osa ei tleta 1/3 ppetunni mahust;

e peetakse silmas, et teoreetiline ja praktiline osa vahelduvad sujuvalt vastavalt 6pilaste suutlikkusele ning edasijoudmisele;

e innustatakse Gpilasi oma arvamust avaldama; Uhiselt arutletakse Gpetusega seotud teemadel ning p66ratakse tahelepanu vaartuskasvatusele;

e jdlgitakse, et 6ppimine on vaheldusrikas, et véimaldada ldbida erinevaid too6liike ja teemasid, katsetada mitmesuguste materjalide t66tlemist ning
tutvuda nende omadustega;

e on rohk kaelisel tegevusel (Gpitakse kasutama mitmesuguseid lihtsamaid t6o6riistu ja -vahendeid, té6deldakse materjale) ning loovusel
(kavandamine, toote/tobeseme tdgiendamine v&i kaunistamine, viimistlemine);

e tagatakse, et klassis luuakse asjalik ja meeldiv téine 6hkkond ning toetatakse Opilase loovust ja omaalgatust.

2.1.3 Hindamine

1.-3. klassis antakse toodele sGnaline hinnang (suuline ja kirjalik).



4. klassis toimub mitteeristav hindamine: arvestatud ,A”, mittearvestatud ,MA”.

To66petuses on oluline dpetaja hinnang tehtud todle.

Opetajapoolne suunamine aitab &pilast ise oma tegevusele ning t66 tulemusele hinnangut anda.

Hinnates arvestatakse Opilase loovust llesannet lahendades, t66 kulgu ja saavutatud Gpitulemusi.

Lisaks vOetakse hindamisel arvesse Opilase arengut, putdlikkust, tookultuuri ja abivalmidust teiste Opilaste vastu.

Hinnangut ja hinnet kujundavad :

to6 puhtus;

viimistlus;

loovus ja omanaolisus;

erinevate toovahendite Gige kasutus;
Opitu rakendamine praktilistes toodes;
to0 Oigeaegne esitamine.

2.2 | kooliaste

2.2.1

Taotletavad padevused | kooliastmes (Oppe ja kasvatuse rohuasetused)

Suhtluspadevus - teavet kogudes areneb dpilase funktsionaalne kirjaoskus. Oma t66d esitledes ja valikuid pohjendades saadakse esinemiskogemusi
ning areneb valjendusoskus.

Matemaatikapadevus - Opilane kasutab oma t66s loogilist mdtlemist ning matemaatilisi teadmisi. Arvutustel ja m&3&tmistel on praktiline tagajarg,
vigu (ja nende tagajargi) margatakse kohe, analiilis ning paremate lahenduste leidmine on paratamatus.

Loodusteaduslik padevus - to6tamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab tutvumist nende materjalide omadustega.

Sotsiaalne padevus - Uhiselt tootades Gpitakse teisi arvestama, kaitumisreegleid jargima ning oma arvamusi kaitsma.

Kunstipdadevus - erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub &pilastele loomingulise enesevaljenduse v&imalusi.

Tervise ja kehakultuuri padevus - praktilistes llesannetes kinnistub tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi vaartustamine.

2.2.2 | kooliastme 6pitulemused



| kooliastme Opitulemused kajastavad dpilase head saavutust.

3. klassi opilane:

e tootab Opetaja juhendamisel, kasutades sobivaid materjale ja lihtsamaid to6tlemisviise;

e hoiab korda ja puhtust ning jargib esmaseid ohutusndudeid;

e oskab kasutada t66juhendit ning tegutseda selle jargi tiksi voi koos teistega;

e |eiab t60 tegemiseks loovaid lahendusi;

e hindab ja tunnustab enda ja teiste t60d ning tunneb rédmu oma tdost.

2.23

Tooopetuse ainekava | klassile - 70 tundi, 2 tundi nadalas

Teema

Oppesisu ja moisted

Opitulemused

LOoiming teiste Oppeainetega

Nadited praktilistest to6dest, IKT
rakendamisest ja iilekoolilistest
projektidest

Paber ja kartong
(40 tundi)

Tekstiilitood
(8 tundi)

e erinevad paberi- ja
kartongit6od

e voltimine

e rebimistehnika

e kortsutamine

e kujundiribad

e ruumilised
kujundid

e tdotamine rihmas,
paaris ja
individuaalselt

e t60d erinevate
riidematerjalide ja

e mdistab tdo tahtsust,
rebib ja IGikab
mitmesuguseid
kujundeid

e oskab koguda
looduslikku
materjali ja vajadusel
seda jagada teistega

e suhtub loodusesse
austusega ja
lugupidavalt

¢ voldib ja punub

e oskab toid kaunistada ja
joonistada
aplikatsioonidega

Emakeel — Gpilane teab ainealast
terminoloogiat, saab aru
toojuhisest ning téo6tab suulise ja
kirjaliku (t66juhendi)
juhendamise abil,

oskab oma tegevusi kirjeldada.

Matemaatika, loodusopetus -
Opilane kasutab m&6tmis-
vahendeid, loendab ja vordleb
detaile ja esemeid, koostab ja
kasutab t60s jooniseid,
maaratleb ja vordleb materjalide
kulu ning mahtu.

e temaatilised nadalad

e koolimaja kaunistamine

e matkapadevad

e advendihommikud

e projektipdevad

e teatriskdigud,
kiilalisteatrid koolimajas

e |uule-ja lauluvGistlus

e isade -ja emadepdev

aastalopupeod

naidenditepdev/nadal

Opilastoode naitus

emakeelepaev

¢ vabariigi aastapdev

e liikumispidu




Meisterdamine ja
voolimine
(18 tundi)

Kodundus
(4 tundi)

I6ngadega

160 plastiliini ja
voolimismassiga
erinevate t60-
votete
(pigistamine,
venitamine,
rullimine,
veeretamine,
siivendite
tegemine jne.)
kasutamine
loodusliku ja taas-
kasutatava
materjali
kasutamine
meisterdamisel

lihtsamate toitude
valmistamine
saastlik tarbimine
jaatmete
sorteerimine
teistega
arvestamine

oskab lihtsamaid vorme
voolida

hoiab korras oma
tookoha ja
Oppevahendid

oskab plihkida tolmu ja
puhastada pGrandat
oskab katta ja koristada
lauda

oskab dnnetuse puhul
abi otsida

oskab kasutada
|Gikeriistu endale ja
kaaslastele haiget
tegemata

oskab hinnata head ja
huvitavat oma kaaslaste
ja iseenda toodes
oskab paberipinnal
orienteeruda,
paberipinda Gigesti
planeerida

oskab teha lihtsamaid
korrastustoid

oskab tootada iseseisvalt
lihtsate to6juhendite

jargi

Kunstiopetus — Gpilane kasutab
tootades varvidpetuse, disaini,
kujutamis- ja vormiGpetuse
pohimdtteid, erinevaid tehnikaid,
materjale, tehnoloogiaid.

Loodusopetus — Gpilane tunneb
ja kasutab digesti ning saastlikult
erinevaid materjale, teab
olmeprigi kaitlemise
pOhimotteid.

Inimesedpetus — dpilane
planeerib ja kavandab oma t66d
ja aega, kohaldab 6pitut
praktilise tegevusega, tunneb
tervisliku toitumise pohitédesid,
oskab arvestada tootamisel
vajalikke ohutusndudeid, Iahtub
taiskasvanute ja kaaslastega
suheldes Gldtunnustatud
kaitumisnormidest.

Kehaline kasvatus — Gpilane
kasutab tootamisel digeid
votteid.

muusikapidu
rahvakalendri
tahtpaevad

224 Tooopetuse ainekava Il klassile - 70 tundi, 2 tundi nadalas




Teema

Oppesisu ja moisted

Opitulemused

Loiming teiste Oppeainetega

Naited praktilistest to6dest, IKT
rakendamisest ja iilekoolilistest
projektidest

Paber ja kartong
(30 tundi)

Tekstiilitood
(16 tundi)

Meisterdamine ja
voolimine
(20 tundi)

Kodundus
(4 tundi)

kaartide ja kutsete
kujundamine ja
meisterdamine
ruumilised t66d
voltimine

kollaaz

160 Sabloonide ja
aplikatsioonidega

ommeldud pildid
napunoorid

soki- ja kindaloomad
ndopide dGmblemine

meisterdamine
looduslikust
materijalist
reljeefsed pildid
voolimismassist
loodusliku ja taas-
kasutatava materjali
kasutamine
meisterdamisel

kompositsioonid

e oskab eristada erinevaid
materjale

e oskab koguda
looduslikke materjale ja
suhtub loodusesse
saastvalt

e oskab tootada
iseseisvalt
juhendi jargi

e oskab teha kollaazi ja
voltida paberit

e markab kujundus-
elemente Uimbritsevas

keskkonnas

e oskab voolida looma ja
linnu figuure

e oskab punuda erinevaid
ndore

e oskab kavandada ja
valmistada lihtsaid
manguasju looduslikust
materijalist ja tekstiilist

e oskab teha lihtsaid
korrastustoid

e noobi dmblemine

Emakeel — 6pilane teab
ainealast terminoloogiat, saab
aru téojuhisest ning tootab
suulise ja kirjaliku (t66juhendi)
juhendamise abil,

oskab oma tegevusi kirjeldada.

Matemaatika, loodusopetus -
Opilane kasutab méotmis-
vahendeid, loendab ja vérdleb
detaile ja esemeid, koostab ja
kasutab t606s jooniseid,
maaratleb ja vordleb
materjalide kulu ning mahtu.

Kunstiopetus — dpilane kasutab
tootades varviopetuse, disaini,
kujutamis- ja vormidpetuse
pbhimdtteid, erinevaid
tehnikaid, materjale,
tehnoloogiaid.

Loodusopetus — dpilane tunneb
ja kasutab digesti ning
saastlikult erinevaid materjale,
teab olmepriigi kaitlemise
pohimotteid.

Inimesedpetus — dpilane

e temaatilised nadalad

e koolimaja kaunistamine
e matkapdevad
advendihommikud
projektipdevad
teatriskaigud,
kiilalisteatrid koolimajas
e |uule-ja lauluvGistlus

e isade -ja emadepaev

e aastal6pupeod

e naidenditepaev/nadal

e Opilastoode naitus

e emakeelepdev

e vabariigi aastapadev

e liikumispidu

¢ muusikapidu

¢ rahvakalendri tdhtpdevad
o stiilipdevad




tervislike salatite
valmistamine

planeerib ja kavandab oma t66d
ja aega, kohaldab opitut
praktilise tegevusega, tunneb
tervisliku toitumise p&hitddesid,
oskab arvestada tootamisel
vajalikke ohutusndudeid, lahtub
taiskasvanute ja kaaslastega
suheldes tldtunnustatud
kditumisnormidest.

Kehaline kasvatus — Gpilane
kasutab tootamisel digeid
votteid.

2.2.5 Tooopetuse ainekava lll klassile - ~53 tundi, 1,5 tundi nadalas

Teema

Oppesisu ja moisted

Opitulemused

Loiming teiste Oppeainetega

Naited praktilistest toodest, IKT
rakendamisest ja llekoolilistest
projektidest

Paber ja kartong
(19 tundi)

Tekstiilitood
(14 tundi)

punumine
vitraaz
ruumiline pilt
venitatud pilt
paberpits
kontrastpilt
papitrikk
papjeemasee

viltimine

keti heegeldamine,
ketist pildi
kujundamine

tuti meisterdamine
|6ngast

e oskab eristada
erinevaid materjale

e kavandab ja teostab
toid

e tOOtab iseseisvalt
téojuhendi jargi

e hoiab korras oma
Oppevahendid ja
tookoha

e oskab kujundada
liikuvaid figuure

e oskab valmistada
mahulisi figuure ning
manguasju voolimis- ja
muudest materjalidest

e oskab teha kollaazi ja

Emakeel — dpilane teab ainealast
terminoloogiat, saab aru
toojuhisest ning toodtab suulise ja
kirjaliku (t66juhendi)
juhendamise abil,

oskab oma tegevusi kirjeldada.

Matemaatika, loodusopetus -
Opilane kasutab md&tmis-
vahendeid, loendab ja vordleb
detaile ja esemeid, koostab ja
kasutab t60s jooniseid,
maaratleb ja vordleb materjalide
kulu ning mahtu.

Kunstiopetus — dpilane kasutab

e temaatilised nadalad

e koolimaja kaunistamine
e matkapdevad
advendihommikud
projektipdevad
teatriskaigud,
kiilalisteatrid koolimajas
e luule-ja lauluvdistlus

e isade -ja emadepadev

e aastal6pupeod

e niidenditepiev/nadal

e Opilastodde naitus

e emakeelepdev

e vabariigi aastapdev

e liikumispidu

¢ muusikapidu




voltida paberit tootades varvidpetuse, disaini, ¢ rahvakalendri tahtpdevad

e pop-up tehnika e peab silmas pildi kujutamis- ja vormiGpetuse e stiilipdevad
Meisterdamine ja e meisterdamine kompositsioonireegleid | pdhimdtteid, erinevaid tehnikaid, e v3drkeelenadal
voolimine olmejaitmetest e oskab luua ja kasutada | materjale, tehnoloogiaid.
(14 tundi) e soolataigna lihtsamaid faktuure

kasutamine e markab kujundus- Loodusdpetus — dpilane tunneb
e origami elemente Umbritsevas ja kasutab digesti ning saastlikult
keskkonnas erinevaid materjale, teab
olmeprigi kaitlemise

Kodundus e laua katmine pohimbtteid.
(6 tundi) e etiketi algtded

Inimeseodpetus — dpilane
planeerib ja kavandab oma t66d
ja aega, kohaldab 6pitut praktilise
tegevusega, tunneb tervisliku
toitumise pohitddesid, oskab
arvestada to6tamisel vajalikke
ohutusndudeid, lahtub
taiskasvanute ja kaaslastega
suheldes lldtunnustatud
kditumisnormidest.

e kiipsisetordi
valmistamine
e tikuvdileivad

Kehaline kasvatus — Gpilane
kasutab to6tamisel digeid
votteid.




