Kunsti ainekava

1. Kunstipadevus

Eesmargiks kujundada opilastes eakohane kunstipddevus: suutlikkus mdista kunstide mitmekesisust, arutleda kunsti teemadel; vaartustada
I&hiimbruse, Eesti ja maailma kultuuriparandit; naha eri ajastute ja nttdisaja kultuuri suhet; kasutada kunsti valjendusvahendeid isiklikuks ja
kollektiivseks loominguliseks tegevuseks, vaartustada enda ja kaaslaste loomingut.

Kunstivaldkonna ainete 6petamise kaudu taotletakse, et pdhikooli I1dpuks dpilane:

1) on omandanud loovtegevuse ja enesevaljenduse kogemusi, tunnetab enda loomingulisi véimeid ning vaartustab isikuparaseid ja
keskkonnasaastlikke lahendusi;

2) kasutab loovtdddes mitmekesiseid visuaalseid valjendusvahendeid, arutleb eakohaste kultuuriliste sénumite ja vaartushinnangute lle,
oskab kujundada oma arvamust ning véaljendada kunsti abil emotsioone;

3) vaartustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb nii individuaal- kui ka koostdoprojektides ning peab tahtsaks lahenduste otsimist ja loovat
motlemist;

4) markab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, mdistab kunsti osatahtsust nuudisaegses uhiskonnas, aktsepteerib
erinevaid kultuurinahtusi;

5) vaartustab ja hoiab Eesti ning siin elavate rahvusvahemuste kultuuri, tunneb vastutust kultuuritraditsioonide sailimise eest, seostab kunsti ja
kultuuri ning teaduse ja tehnoloogia arengut nii minevikus kui ka tadnapaeval;

6) omab uUlevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsest, ametitest ja edasidppimise vdimalustest.

2. Ainevaldkonna kirjeldus

Tahelepanu loovuse ja enesevéljendusoskuse arendamisele ning tervikliku maailmapildi kujundamisele. Kunstidega tegelemine avaldab
positiivset mdju kdikide ainete dppimisele.

Oppesisu kasitlemisel teeb ainedpetaja valiku, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud dpitulemused, Uld- ja valdkondlikud ning ainepadevused
on saavutatavad.

Pdhikooli kunstidpetuses omandatakse visuaalse hariduse algtded ning arendatakse motlemis-, koost6o- ja enesevaljendusoskusi ning
kunstioskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tdnapaevases mitmekultuurilises maailmas. Kunst voimaldab pdhikoolidpilastel
tunnetada endas loojat ning toetab seelabi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku ellusuhtumist.

Kunstidpetuses kujundatakse ja arendatakse dpilastes jargmisi osaoskusi:

1) uurimine ja oma ideede arendamine,

2) valjendusvahendite loov rakendamine,

3) teadmised visuaalkultuurist,

4) motestamine ja refleksioon.

Osaoskuste kujundamine ja arendamine on omavahel péimunud nii &pilaste loova ning iseseisva mdétlemisoskuse arenemise kui ka uute
teadmiste omandamise, kinnistamise ning praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujundamine on jarjepidev protsess ja oma kogemustega
seostatakse teadmisi nuldisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tanapaeva kunsti seostest,ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri
arengusuundadest. Oluline on avastada ja luua seoseid teistes dppeainetes kasitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti kasitletakse nii
omaette vaartussusteemina kui ka votmena Umbritseva elu motestamiseks, mdistmiseks ja tunnetamiseks. Nii ajaloo kui ka nuauddiskunsti
moistmisele panevad aluse Sppekaigud muuseumidesse, galeriidesse ja naitustele. Naidete valikul kunstiajaloost lahtutakse Uldisematest



teemadest ega taotleta kronoloogilise Ulevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja nildisaja ndhtuste vahel. Kdigi teemade kasitlemisel
tuuakse voimalikult palju naiteid kunstist ning visuaalsest kultuurist Iahiumbruses ja Eestis.

3. Uldpadevused

Kunstivaldkond vdimaldab kujundada koiki Gldpadevusi igapaevases Oppetdds nii teooria kui ka praktiliste tegevuste kaudu. Padevustes
eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste, vaartushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll 6petajal, kes
loob oma vaartushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiliku dpikeskkonna ning mdjutab dpilaste vaartushinnanguid ja kaitumist.
Uldpadevuste kujundamisel on oluline kooli ning kodu koostéo.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Kunstivaldkonna oppeainetes rdhutatakse kultuuriteadmisi ja Uhisel kultuuripdrandil pdhinevat kultuuriruumi
Oppija identiteedi osana. Tegevustes vaartustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Kasitletavate teemade, anallusitavate
kunstiteoste ja -sundmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle tle
arutlemine 6petavad teadvustama kunsti ja muusikat enesevaljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi
ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist kdikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Uurimuslikud ja praktilised rihmatdéd, loovtood, arutlused ja esitlused, Uhistes kunstiprojektides ning
valdkondlikes ja valdkondadetlestes dppeprojektides osalemine kujundavad koostddvalmidust ning aitavad vaartustada Uksteise toetamist.
Kultuurisindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist Ghtsustunnet. Kunstiteoste lle arutledes harjuvad dpilased oma seisukohti kaitsma
ning teiste arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning
jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Enesemaaratluspadevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanalllUsi oskuse arendamine aitavad tundma &ppida oma huve ja véimeid ning
kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade kasitlemine (vaadeldavad kultuurinahtused, kunstiteoste ainestik ning
s6numid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.

Opipidevus. Kunstides kujundatakse &pipadevust eriiimeliste iilesannete, dppemeetodite ja tddvormide kaudu, mis véimaldavad 6pilastel
teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii individuaalselt kui ka rihmas lahendatavad uurimis- ja probleemilesanded eeldavad info
hankimist, selle analtuusimist ja télgendamist ning &pitu kasutamist uudsetes olukordades. Kunstides saavad O&pilased ise jdukohaseid
Ulesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliils aitavad
jarjest suurendada dppija rolli oma &pitegevuse juhtijana.

Suhtluspadevus. Kunstiainetes on tahtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms raakimine, kasutades kirjelduses nii korrektset
emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat. Tédde esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vdrdlemine ja kaitsmine toetavad
valjendusoskust ning ainealase oskussdnavara kasutamist. Kunstiteemaliste referatiivsete ning loovtddde koostamine eeldab oskust mdista
teabetekste ning suunab kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms). Kunstiainetes tutvutakse kunsti
kui kommunikatsioonivahendiga, dppides tundma selle eriomast mitteverbaalset keelt ning ,t6lkides” sénumeid Uhest keelest teise.
Ettevotlikkuspadevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstis individuaal- ja rGthmatdd, uurimuslikud ning probleemipdhised tlesanded
ja 6pitava sidumine nuudisaegse igapaevaeluga. Kunstis vaartustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline loovtegevus annab
vbimaluse katsetada erinevaid ideede valjendamise ja esitlemise vimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning réhutades oma tugevaid
killgi. Opitakse tegevust planeerima ja analiiisima, vastutama té6de l6petamise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud
elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapadevus. Kunstis rakendatavate Ulesannete lahendamiseks tuleb sdnastada probleeme,
arutleda lahendusteede iile, péhjendada valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur, riitm
jne), vordlema ja liigitama erinevate nahtuste tunnuseid ning kasutama simboleid. Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja
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tehnoloogia s6navara ja mdisteid. Loomeullesandeid taites dpitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi, mdistma
teaduse ja tehnoloogia rolli kunsti arengus.

4. Kunstiainete 16imingu véimalusi teiste ainevaldkondadega

Nuudisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunst on tihedalt seotud kdigi inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu métteviisiga. Kunsti
aineseks on inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm erinevates avaldumisvormides. Teiste ainevaldkondadega suhestumine on
kunstivaldkonna dppeainete loomulik osa ning valdkondadelleseks I6iminguks on palju vdimalusi.

Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade &ppeainetes (keel ja kirjandus, vodrkeeled, ajalugu ja Ghiskonnadpetus, geograafia,
kasitdo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus) ning kujundatakse seelabi vaartushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist mitmekesisust.
Kunstis keskendutakse vorreldes teiste dppeainetega kontsentreeritumalt kultuuridevahelise dialoogi mdtestamisele ja loovuse kasutamisele
ndddisuhiskonna innovatsiooni allikana.

Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises kasvatuses — kasutatakse kunstiga kattuvaid moisteid
(nt kompositsioon, struktuur, méddud, nurgad, geomeetrilised kujundid, ritm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon, liikumine, dinaamika
jms).Kunstis toetutakse teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, samas slvendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste
tegevuste kaudu kujundatakse arusaama, et teadmised ja padevused on omavahel seotud ja igapdevaelus rakendatavad. Ainevaldkondade
piire Uletavad dppeprojektid véimaldavad I6imida kunstiaineid teiste ainevaldkondadega ja kujundada padevusi.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku enesevaljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning
infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse eri ajastute ning kultuuride lugusid kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist métlemist (matemaatiline keel, struktuur, simbolid ja meetodid), samuti
matemaatiliste simbolite, kujundite ning moistete tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fusioloogilist eripara, dpitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide
mitmekesisust ning, valguse ja varvide omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrihmadega ning eri kultuuride kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja
muutumist ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia. Arendatakse kaelist tegevust ning loovat métlemist, oskust innovaatilisi ideid kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess,
tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

Muusika- on valdkonnasisene, muusika maalimine, muusikalavastuste kujundused, skulptuurikavandid muusikale, jne.

5. Labivate teemade rakendamise véimalusi

Kunsti on vdimalik seostada kdigi labivate teemadega. Oppekava labivaid teemasid peetakse siimas valdkonna dppeainete eesmargiseade
puhul, dpitulemuste ning dppesisu kavandamisel Iahtutakse kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.

Elukestev ope ja karjadri planeerimine. Kujundatakse iseseisva Oppimise ja tegutsemise oskust, mis on oluline alus elukestva 6ppe
harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide kaudu arendatakse opilaste suhtlus- ja koost6doskusi, mis on olulised
tulevases tddelus. Kunst vdimaldab opilastel teadvustada oma vdimeid ja huvisid, omandada nii ainealaseid kui ka tldisemaid mdtlemis- ning
tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse kunstide mitmekilgsete valjunditega igapaevaelus, kunstidega seotud ametite ja elukutsetega,
véimaldatakse vahetult kokku puutuda téémaailmaga, nt kilastades loomeettevétteid. Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud
erialasid ja edasidppimise vdimalusi.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teabekeskkond. Need teemad hdlmavad mitmekulgseid oskusi, nagu info leidmine kunsti kohta, visuaalse
kommunikatsiooni valjendusvahendid, keskkonna visuaalne kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna véimaluste ja

3



ohtudega ning autorikaitse probleemidega. Teadvustatakse Umbritsevat loodus- vdi tehiskeskkonda loomingu allikana ja &pitakse keskkonda
sdastma. Vaartustatakse parandkultuuri ning rahvuskultuuri jatkusuutlikku arengut. Osatakse ndha vdimalusi taaskasutuseks, anallUsitakse
tehiskeskkonna objekte 6koloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja valjendama oma seisukohti Uhiskonnas toimuvate protsesside
kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi véimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ning tdokeskkonnas toime tuleva inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt tasakaalustavat moju. Kujutavas kunstis kasutatakse
materjale, tddvahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Viirtused ja kdlblus. Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku, Eesti ja maailma kultuuriparandiga, teadvustatakse
kultuuri rolli igapaevaelus, parandkultuuri arenemist tdnapaevases globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii
erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka ndddisaja kultuurindhtustesse. Vaartustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja
emotsioonide loomingulist valjendamist. Opilasi suunatakse osalema Uhiseid vaartusi kujundavatel kunstisiindmustel (nditused, muuseumid)
Tahtis on noorte endi osalemine kunstiuritustel.

6. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Oppekava alusvaartustest, Uldpadevustest, dppeaine eesmarkidest, dppesisust ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse
I6imingut teiste dppeainete ja labivate teemadega;

2) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutéode maht) on méddukas, jaotub dppeaasta jooksul Ghtlaselt ning jatab dpilastele piisavalt aega
puhata ja huvialadega tegelda;

3) vobimaldatakse Opilasel 6ppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades erinevaid dppemeetodeid ning arvestades dpilaste erinevaid
Opistiile, et toetada nende kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Appeulesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad O&pilaste huvisid ning suurendavad O&pimotivatsiooni,
arvestades sealjuures dpilaste individuaalsust ja konkreetse klassi voimekust;

5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapaevaseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel péhinevaid 6pikeskkondi ning 6ppematerjale
ja -vahendeid;

6) kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti/ multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kdiakse oppekaikudel
muuseumides, jne;

7) kasutatakse mitmekesist ja tdnapaevast 6ppemetoodikat;

8) seostatakse dppesisu naidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;

9) leitakse tunnivalise loomingulise tegevuse voimalusi (naituste kavandamine, té6toad jms).

10) Koolis on dpilaste tid voimalik eksponeerida televiisoris fuajees kui ka stendidel koridorides

11) Kooli kdrval asuvad Tartu Kunstimaja ja “Nooruse” galerii ning Tartu Kunstimuuseumi saame ka hdlpsasti kulastada



7. Hindamise alused

Kunsti dpetamisel ja padevuste hindamisel |&htutakse iga dpilase vbimetekohasest arengust ja dpitulemuste saavutatusest. Hindamise aluseks
on pdhikooli riikliku dppekava lldosas satestatu, pdhikooli riiklikus dppekavas esitatud opitulemused. Hindamise kriteeriumid [&htuvadTartu
Mart Reiniku Kooli hindamisjuhendist.

Hindamise eesmark toetada dpilaste arengut, innustada Opilasi isikuparaste ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning suunata neid
sihikindlalt dppima; suunata O&pilaste enesehinnangu kujunemist, tekitada neis kunsti- ja kultuurihuvi ning luua alus elukestvale
kunstiharrastusele; suunata ja toetada O&pilasi haridustee valikul kunstide valdkonnas. Hindamine annab tagasisidet Opilaste individuaalse
arengu kohta ning on lahtekohaks jargneva éppe kavandamisel.

Hindamisel lIahtutakse dpilase vdimete arengust, teadmiste ja oskuste rakendamisest oma loomingus ja isikuparast lahenemist loovilesannete
lahendmisel.

Hindamisel vaartustakse Opilaste teoreetilisi teadmisi, puddlikkust ja osalemist dppeprotsessis ning pingutust tulemuste elluviimisel. Hindamisel
on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja vaartustada opilaste isikupara.

Opitulemuste hindamise vormid on mitmekesised, dpilaste arengut motiveerivad ja vastavuses nende dpitulemustega. Opitulemusi hinnatakse
numbriliste hinnetega ning sdnaliste hinnangute abil. Numbrilisele hindamisele lisandub vdimalusel suuline tagasiside. Nii sdnaliste hinnangute
kui ka numbrilise hindamise puhul saavad 6pilased teada, mida ja millal hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opetajapoolsed
suulised sdnalised hinnangud ning numbrilised hinded peavad motiveerima dpilaste arengut kunstivaldkonnas.

Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvétvat hindamist, lahtudes pustitatud dppellesandest ning kehtiva 6ppekava sisust ja
eesmarkidest. Hinnatakse ka tunnitddd voi rihmatood.

Kirjalikke Glesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead.

Kunsti dpetamisel juhindutakse dpilaste hindamisel kooliastmeti alljargnevast.

Il kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate nahtuste Ule, kasutades kunstimbisteid, teadmisi Iahiumbruse kunsti- ja
kultuuriobjektidest;

2) osalemist loovas tooprotsessis, kasutades enesevaljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja -materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pohjal;

4) loovat, sihiparast ja saastlikku tegutsemist individuaal- ja rihmatbddes;

5) oskust vaartustada ja analliUsida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda erinevate kunstindhtuste Gle Gmbritsevas.

Il kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2) oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi Umbritseva visuaalkultuuri, maailma kultuuriparandi ning natdiskunsti teemadel arutledes;

3) teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise arengut, mis valjendub mitmekesiste loovilesannete lahendamises iseseisvalt voi rihmatddna,
enda ja kaaslaste kunstitddde anallisimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

5) oskust lahendada disainillesandeid eesmargiparaselt, rakendada kahe- ja kolmemddtmelist kavandamist ja maketeerimist.

8. Fuisiline opikeskkond

Koolis on kunstiklass, kus on individuaalseks ja rihmatdoks vajalik pind, vesi/kanalisatsioon, t66de kuivatamise ja hoiustamise ning
eksponeerimise vboimalus ja projektsioonitehnika, kunstiraamatud, -ajakirjad, vajalikud teatmeteosed, té6vahendid, data projektor, foto- ja
videokaamera, skanneri ja printer kasutamise vdimalus ning internetitihendus, savipdletus ja klaasisulatusahi.



Il kooliaste

Oppe-ja kasvatuseesmirgid
6. klassi I6petaja:

1) tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve, hindab enda ja teiste isikupara;

2) eksperimenteerib moétete, vahendite, materjalide ja kunstitehnikatega;
3) tegutseb loovates ja uurimuslikes rihmatdddes Uhise tulemuse nimel;
4) rakendab oma loomingulisi vdimeid ja oskusi ka valjaspool kunstitundi;
5) on avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes;

6) tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkondliku kultuuri vastu;
7) mdistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;
8) naeb loodust ja keskkonda saastva tarbimise véimalusi.

5. klass oppenadalas iiks tund 6ppeaastas 35 tundi

Opisisu

Opitegevused

Kavandamine kui ideede arendamise protsess.

Visandamine ja kavandamine.
Uurimuslikud ja loovad riihma- ja individuaalsed t66d, koost6o
Uhise tulemuse nimel.

Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit.

Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.

Varvusodpetus.

Varvide segamine

Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri, installatsiooni
jne tehnikad ning t66votted.

Kunstitehnikate loov kasutamine.
Materjalitrukk

Sonumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid

Oma teoste esitlemine, valikute pdhjendamine
Emotsioonid ja nende kujutamine
Karikatuur

Erinevad mineviku ja nuldiskunsti teosed lahiimbruses,
Eestis ja maailmas, naited 6petaja valikul.

Kunstnike loomingud eeskujuks oma kunstitoode loomisel
Naituste kulastus

Virtuaalsetes kunsti- ja meediakeskkonnad.
Nendes tegutsemise eetika ja ohutus.

Liitreaalsus
Interneti turvalisus




Kollektsioneerimine ja arhiveerimine

Palju on parem kui Uks” Tahelepanu! Valmis olla! Kunst!

Loodust saastva tarbimise pdhimétted, elukeskkonna
parandamine kunsti, disaini ja arhitektuuri kaudu.

Taaskasutus

¢ Vormimangud e Paberldiked
e Tesselatsioon
e Pop-up kaardid
o Eesti rahvakunst ja ehituskultuur. e Muinasjutud, eeposed ja vanasdnad
o Tahtpdevade kaunistused ja dekoreerimised
6. klass oppenadalas iiks tund 6ppeaastas 35 tundi
Opisisu Opitegevused
¢ Kavandamine kui ideede arendamise protsess. ¢ Visandamine ja kavandamine.
e Uurimuslikud ja loovad rihma- ja individuaalsed t66d, koostoo
Uhise tulemuse nimel.
e Oma teoste esitlemine, valikute pdhjendamine
e Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted. e Uhe koondpunkti perspektiiv
¢ Ruumiliste kompositsioonide, mudelite véi makettide
valmistamine
e Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit. e Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.
e Mandala
e Liikumise kujutamine. e Inimene voi loom
o VarvusoOpetus. e Kilmad ja soojad varvitoonid
e Varvide segamine
¢ Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri, installatsiooni ¢ Kunstitehnikate loov kasutamine.
jne tehnikad ning toovotted. e Joone iseloom

Erinevad mineviku ja nludiskunsti teosed lahilmbruses,
Eestis ja maailmas, naited &petaja valikul.

Oppekaigud muuseumidesse, kunstiiiritustele, niitidiskunsti
naitustele
Kubism

Esiaja, vana idamaa ja antiik kunst

Info otsimine teabeallikatest

Virtuaalsetes kunsti- ja meediakeskkondades tegutsemise
eetika ja ohutus.

Intereti turvalisus




¢ Digitaalse kunsti td6vahendite kasutamine (nt foto, video, ¢ Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja nende loov kasutamine.

digitaalgraafika, animatsioon). Piltide, teksti, heli ja likumise Arvutimangude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja
koosmaju. kriitiline vordlemine.

¢ Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus ¢ Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide
disainis. valmistamine

o Loodust saastva tarbimise pohimétted, elukeskkonna e Taaskasutus

parandamine kunsti, disaini kaudu.

o Tahtpdevade kaunistused ja dekoreerimised

Opitulemused

6. klassi I6petaja:

1) teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, uurib ja vordleb kunstiteoseid;

2) arutleb enda ja kaaslaste loovtdode Ule, tdlgendab oma vaatenurgast erinevate ajastute kunstiteoseid;

3) valjendab visuaalsete vahenditega oma métteid, ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja koimemddtmelise kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pdhimétteid;

4) visandab ja kavandab loovilesandeid lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto,
digitaalgraafika, animatsioon jne);

5) oskab uurimise kaigus leida eri teabeallikatest ainealast infot;

6) vordleb ruumilise keskkonna ja igapaevaste tarbeesemete omadusi, kavandab ideid, kuidas parandada elukeskkonda, mdistab véimalusi,
kuidas tarbida loodust saastvalt;

7) arutleb visuaalse infoga seotud nahtuste Ule reaalses ja virtuaalses keskkonnas, anallisib oma eagrupile méeldud visuaalse meedia
sonumeid;

8) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondade

Il kooliaste
Oppe- ja kasvatueesmargid

9. klassi I6petaja:

1) oskab loomingulises tegevuses, loovtd6 ning uurimise ja refleksiooni kdigus kasutada loova ning kriitilise motlemise ja probleemilahenduse
oskusi;

2) tunnetab ning arendab oma loomingulisi vGimeid, vaartustab isikupara ja erinevaid lahendusi;

3) eksperimenteerib motete, moistete, kunstitehnikate ja uute meediumidega;

4) rakendab omandatud oskusi teistes dppeainetes ja igapaevaelus;




5) &pib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstiparandit kui ka nuudisaegset kunsti;

6) seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

7) mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja ntildiskunsti rolli Ghiskonnas;
8) valjendab oma arvamusi ja teadmisi nii suuliselt kui ka kirjalikult, kasutades kunsti oskussénavara;

9) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

10) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disainindidete esteetilisi, eetilisi,funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;
11) omab Ullevaadet kunsti, disaini ning arhitektuuriga seotud elukutsetest ja ametitest

7. klass oppenadalas iiks tund 6ppeaastas 35 tundi

Opisisu

Opitegevused

e Kunstiteose vorm ja kompositsioon, perspektiiv,
varvilahendus.

Kahe koondpunkti perspektiiv

e Materjalide ja tehnika valiku seos sénumi ja kontekstiga.
e Valjendusvahendite vastavus ideele, otstarbele.

Elus metafoor
Karikatuur

o Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine,

maal, kollaaz, skulptuur, graafika, installatsioon jne).

Akvarelltehnika
Korgtrukk
Diatltpia

e Kunstiteosed ja stiilid

Varakristlik-renssansskunst

Infootsing erinevatest teabeallikatest

Oppekaigud muuseumi, niiidiskunsti naitustele ja
kunstisindmustele

surrealism

¢ Disainiprotsess probleemile uue lahenduse leidmiseks

Kujundused

¢ Kunst Uhiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu
peegeldajana.

Ekspositsiooni arutelud, ainealase terminoloogia kasutamine

e Virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.

Netikunst
Kunstitund arvutiga

e Tutvumine kunstiga, anallisimine

Oppekéigud muuseumidesse, kunstitritustele, nutdiskunsti
naitustele




Tahtpaevade kaunistused ja dekoreerimised

8. klass oppenadalas liks tund oppeaastas 35 tundi

Opisisu Opitegevused
o Materjalide ja tehnika valiku seos sénumi ja kontekstiga. e Joonmeedia
¢ Valjendusvahendite vastavus ideele, otstarbele. e Karikatuur
¢ Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, e Sigavtrukk
maal, kollaaz, skulptuur, installatsioon jne). e Keraamika
o Kujutamise viisid (nt stiliseerimine, lihtsustamine, e Piktogramm

abstraheerimine, deformeerimine jne).

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtéédes (foto, video,
animatsioon, digitaalgraafika).

Varjud, varju liigid
Fotoreportaaz

Tutvumine kunstiga, analtiisimine

Oppekéigud muuseumidesse, kunstitritustele, nutdiskunsti
naitustele

Kunstiteosed ja stiilid

17-19. saj. kunst

Infootsing erinevatest teabeallikatest

Oppekaigud muuseumi, nilidiskunsti naitustele ja
kunstisundmustele

Op kunst

Kunst Uhiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu
peegeldajana.

Ekspositsiooni arutelud, ainealase terminoloogia kasutamine
Uurimuslikud ja loovad ulesanded, individuaalsed ja
rihmatdod

Virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.
Nendes tegutsemise eetika ja ohutus.

Netikunst
Virtuaalne isiksus

Tahtpaevade kaunistused ja dekoreerimised
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9. klass oppenadalas kaks tundi poolaastas 35 tundi

Opisisu

Opitegevused

Materjalide ja tehnika valiku seos sénumi ja kontekstiga.
Valjendusvahendite vastavus ideele, otstarbele

Disainitlesanne
Geomeetriline kompositsioon

e Karikatuur
¢ Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, e Stencil
maal, kollaaz, skulptuur, installatsioon jne). e Ex-libris

Kunst Uhiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu
peegeldajana.

Kunstitddde arutelud, ainealase terminoloogia kasutamine
Uurimuslikud ja loovad Ulesanded, individuaalsed ja
ruhmatdod

Kunstiteosed ja stiilid

20. saj. kunst

Infootsing erinevatest teabeallikatest

Erinevate netiprogrammide kasutamine oma t66 vormistamisel
Nuddiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.
Oppekaigud muuseumi, nildiskunsti naitustele ja
kunstisundmustele

Méne kunstniku t606 jarele maalimine

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane
t66 ning seosed loomemajandusega.
Tuvtumine kunstiga

Eesti kunst

Lood ja sundmused uue teose loomise lahtepunktina

Uurimuslikud ja loovad Ulesanded, individuaalsed ja
rihmatdod

Tahtpaevade kaunistused ja dekoreerimised

Opitulemused
9. klassi I6petaja:

1) teab Eesti ja maailma kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, teadvustab kunsti rolli Ghiskonnas; seostab omavahel kultuuri, Ghiskonna
ning teaduse ja tehnoloogia arengut;
2) anallusib eri ajastute kunstiteoseid nii naitusel kui klassiruumis, mdistab nutdiskunsti nahtuste laia teemade ringi ning valjendusvahendite
mitmekesisust;
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3) visandab, kavandab ja maketeerib loovilesandeid lahendades, otsib ja arendab erinevaid lahendusvariante ning isikuparaseid
teostusvoimalusi;

4) rakendab loomisel, uurimisel ja kunsti ning visuaalkultuuri tarbimisel infokommunikatsiooni vahendeid,;

5) esitleb enda loovtééde tulemusi ja pohjendab valikuid, télgendab kaaslaste loovtoid;

6) leiab teadlikult traditsioonilisi vdi uusi meediume kasutades erinevaid lahendusi, kuidas véaljendada oma métteid ja teadmisi, kasutab
sihiparaselt tasapinnalise, ruumilise ja ajalise loomingu valjendusvahendeid ning kompositsiooni pdhimdtteid;

7) anallusib ruumilist keskkonda ja disainiobjekte eesmargiparasuse, uuenduslikkuse, 6koloogilisuse, esteetilisuse ja eetilisuse seisukohast,
mdistab disaini kui protsessi, mille eesmargiks on leida probleemile uus ning parem lahendus;

8) arutleb visuaalkultuuri avaldumisvormide, siimbolite ja kultuuriliste markide Ule, hindab virtuaalset keskkonda eetilisuse ja turvalisuse
seisukohast.
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