Matemaatika ainekava
6. klass

Oppenidalas 5 tundi, ppeaastas 175 tundi

1. Harilik murd. Arvutamine positiivsete harilike murdudega. Protsent.

Opitulemused

Opilane

1) tunneb harilikku murdu ja kujutab neid arvkiirel, kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;
2) vordleb harilikke murde;

3) oskab eristada liht- ja liigmurdu, teisendada liigmurdu segaarvuks ja segaarvu liigmurruks;

4) leiab arvu podrdarvu;

5) oskab tehteid harilike murdudega;

6) teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku kiimnendmurru harilikuks murruks ning leiab hariliku murru kiimnendldhendi;
7) oskab leida arvust osa, kui osamaér on antud hariliku murruna;

8) tunneb protsendi madistet ja leiab osa tervikust.

Pidevused.

1) matemaatikapddevus — suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid ning meetodeid erinevaid iilesandeid lahendades kdigis elu- ja
tegevusvaldkondades;

2) opipadevus — suutlikkus organiseerida doppekeskkonda ja hankida dppimiseks vajaminevat teavet; planeerida Oppimist ning seda plaani jirgida;
kasutada Opitut, sealhulgas dpioskusi ja -strateegiaid, erinevates kontekstides ning probleeme lahendades; analiilisida enda teadmisi ja oskusi, tugevusi
ja norkusi ning selle pohjal edasidppimise vajadust;

3) suhtluspiddevus — suutlikkus ennast selgelt ja asjakohaselt véljendada, arvestades olukordi ja suhtluspartnereid, oma seisukohti esitada ja
pohjendada; lugeda ning madista teabe- ja tarbetekste ning ilukirjandust; kirjutada eri liiki tekste, kasutades kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili;
védrtustada digekeelsust ning véljendusrikast keelt;

4) enesemédratluspadevus — suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma norku ja tugevaid kiilgi; jargida terveid eluviise; lahendada iseendaga, oma
vaimse ja fliiisilise tervisega seonduvaid ning inimsuhetes tekkivaid probleeme.

Teemad Taotletavad opitulemused Tundide Loimingud
arv
Harilik murd e teab murru lugeja ja nimetaja tdhendust; teab, et 5

murrujoonel on jagamismairgi tdhendus;
o kujutab harilikke murde arvkiirel;




kujutab lihtsamaid harilikke murde vastava osana
16igust ja tasapinnalisest kujundist;
tunneb liht- ja liigmurde;

teab, et iga tdisarvu saab esitada hariliku murruna.

Murru pdhiomadus. Hariliku murrul e taandab murde nii jarkjargult kui suurima 7
taandamine ja laiendamine. Harilikel  {ihisteguriga;
murdude vordlemine. e teab, milline on taandumatu murd;
e laiendab murdu etteantud nimetajani;
e teisendab murde ithenimelisteks ja vordleb neid.
Uhenimeliste murdude liitmine ja e liidab ja lahutab iihenimelisi ja erinimelisi murde; | 20
lahutamine. Erinimeliste  murdude e esitab liigmurru segaarvuna ja vastupidi;
liitmine ja lahutamine. e tunneb segaarvude liitmise, lahutamise eeskirju ja
rakendab neid arvutamisel.
Kiimnendmurru teisendamine o esitab liigmurru segaarvuna ja vastupidi; 15
harilikuks murruks ning harilikul e Kkorrutab harilikke murde omavahel ja murdarve
murru teisendamine  tiisarvudega;
kiimnendmurruks. Harilike murdudel o tunneb korrutamise eeskirju ja rakendab neid
korrutamine arvutamisel:
e teisendab lopliku kiimnendmurru harilikuks
murruks ja harilikku murru 16plikuks voi
16pmatuks perioodiliseks kiimnendmurruks;
e leiab hariliku murru kiimnendléhendi ja vordleb
harilikke murde kiimnendldhendite abil,
Pdordarvud. Harilike murdude e tunneb podrdarvu madistet; 10
Jjagamine. e jagab harilikke murde omavahel ja murdarve
tdisarvudega ning vastupidi;
e tunneb segaarvude jagamise eeskirju ja rakendab
neid arvutamisel;
Arvutamine harilike ja e arvutab tépselt avaldiste vdartusi, mis sisaldavad | 3
kiimnendmurdudega. nii kiimnend- kui harilikke murde, imar ja
nurksulge ning ei tekita negatiivseid vahe- ega
16pptulemusi;
e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid tdis- ja
murdarvudega;
Osa leidmine arvust. e leiab osa tervikust; 10




Protsendi mdiste. e selgitab protsendi mdistet; teab, et protsent on iiks
sajandik osa tervikust;

e leiab arvust protsentides méératud osa;

¢ lahendab igapdevaelule tuginevaid iilesandeid
protsentides méadratud osa leidmisele (ka
intressiarvutused);

e lahendab tekstiilesandeid protsentides méératud
osa leidmisele;

Geomeetrilised kujundid.

Opitulemused

Opilane

1) joonestab ning téhistab kolmnurga, ringi;

2) konstrueerib sirkli ja joonlauaga 16igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge suhtes stimmeetrilisi kujundeid,

3) toob nditeid Opitud geomeetriliste kujundite ning siimmeetria kohta arhitektuurist ja kujutavas kunstist, kasutades IKT vdimalusi (internetiotsing,
pildistamine);

4) rakendab iilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

5) liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi, joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab kolmnurga pindala;

6) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala.

Pidevused.

1) matemaatikapadevus — suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid ning meetodeid erinevaid iilesandeid lahendades kdigis elu- ja
tegevusvaldkondades;

2) Opipadevus — suutlikkus organiseerida oppekeskkonda ja hankida dppimiseks vajaminevat teavet; planeerida Oppimist ning seda plaani jirgida;
kasutada opitut, sealhulgas dpioskusi ja -strateegiaid, erinevates kontekstides ning probleeme lahendades; analiiiisida enda teadmisi ja oskusi, tugevusi
ja norkusi ning selle pohjal edasidppimise vajadust;

3) suhtluspddevus — suutlikkus ennast selgelt ja asjakohaselt viljendada, arvestades olukordi ja suhtluspartnereid, oma seisukohti esitada ja
pohjendada; lugeda ning mdista teabe- ja tarbetekste ning ilukirjandust; kirjutada eri liiki tekste, kasutades kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili;
védrtustada digekeelsust ning viljendusrikast keelt;

4) enesemédratluspadevus — suutlikkus madista ja hinnata iseennast, oma ndrku ja tugevaid kiilgi; jargida terveid eluviise; lahendada iseendaga, oma
vaimse ja fliiisilise tervisega seonduvaid ning inimsuhetes tekkivaid probleeme.

Teemad Taotletavad dpitulemused Tundide Loimingud
arv

Ringjoon. Ring. Ringi sektor. e teab ringjoone keskpunkti, raadiuse ja diameetri | 15




Ringjoone pikkus. Ringi pindala.

tdhendust;

joonestab etteantud raadiuse voi diameetriga
ringjoont;

leiab katseliselt arvu = ligikaudse véartuse;
arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;
joonestab etteantud suurusega sektoreid,;
loeb andmeid sektordiagrammilt;

Peegeldus sirgest, telgsiimmeetria.

eristab joonisel siimmeetrilised kujundid;
joonestab sirge suhtes antud punktiga
siimmeetrilist punkti, antud 1diguga
siimmeetrilise 16igu ja antud kolmnurga voi
nelinurgaga siimmeetrilist kujundi;

kasutades IKT vdimalusi (internetiotsing,
pildistamine) toob néiteid Opitud geomeetrilistest
kujunditest ning siimmeetriast arhitektuuris ja
kujutavas kunstis;

Laigu poolitamine. Antud sirge
ristsirge. Nurga poolitamine.

poolitab sirkli ja joonlauaga 15igu ning joonestab
keskristsirge;
poolitab sirkli ja joonlauaga nurga;

Kolmnurk. Kolmnurga nurkade
summa. Kolmnurga joonestamine
kolme kiilje jirgi, kahe kiilje ja
nende vahelise nurga jargi, lihe
kiilje ja selle ldhisnurkade jérgi.
Kolmnurkade vordsuse tunnused.

nditab joonisel ja nimetab kolmnurga tippe,
kiilgi, nurki;

joonestab ja tdhistab kolmnurga, arvutab
kolmnurga timbermoddu;

leiab jooniselt ja nimetab kolmnurga ldhisnurki,
vastasnurki, 1dhiskiilgi, vastaskiilgi;

teab ja kasutab nurga siimboleid;

teab kolmnurga sisenurkade summat ja rakendab
seda puuduva nurga leidmiseks;

teab kolmnurkade vordsuse tunnuseid KKK,
KNK, NKN ning kasutab neid iilesannete
lahendamisel;

joonestab kolmnurga kolme kiilje jargi, kahe
kiilje ja nendevahelise nurga jérgi ning iihe kiilje
ja selle ldhisnurkade jirgi;
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Kolmnurkade liigitamine.

liigitab joonistel etteantud kolmnurki nurkade ja




Vordhaarse kolmnurga omadusi. kiilgede jargi;

e joonestab teravnurkse, tdisnurkse ja niirinurkse
kolmnurga;

e joonestab erikiilgse, vordkiilgse ja vordhaarse
kolmnurga;

e niitab ja nimetab tdisnurkse kolmnurga kiilgi;

e niitab ja nimetab vordhaarses kolmnurgas kiilgi
janurki;

e teab vordhaarse kolmnurga omadusi ja kasutab
neid tilesannete lahendamisel,

Kolmnurga alus ja korgus. e tunneb moisteid alus ja korgus, joonestab iga 10
Kolmnurga pindala. kolmnurga igale alusele korguse;
e moddab kolmnurga aluse ja kdrguse ning arvutab
pindala.

Positiivsed ja negatiivsed tiisarvud.

Opitulemused

Opilane

1) leiab arvu vastandarvu ja absoluutvédrtuse;

2) kujutab positiivseid ja negatiivseid arve arvteljel;

3) teostab neli pohitehet tiisarvudega;

4) joonestab koordinaatteljestiku, méargib sinna punkti etteantud koordinaatide jargi, loeb teljestikus asuva punkti koordinaate;
5) loeb ja joonistab temperatuuri ning litkumise graafikut.

Pidevused.

1) matemaatikapadevus — suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid ning meetodeid erinevaid iilesandeid lahendades koigis elu- ja
tegevusvaldkondades;

2) opipadevus — suutlikkus organiseerida doppekeskkonda ja hankida Oppimiseks vajaminevat teavet; planeerida Oppimist ning seda plaani jirgida;
kasutada dpitut, sealhulgas dpioskusi ja -strateegiaid, erinevates kontekstides ning probleeme lahendades; analiilisida enda teadmisi ja oskusi, tugevusi
ja norkusi ning selle pohjal edasidppimise vajadust;

3) suhtluspddevus — suutlikkus ennast selgelt ja asjakohaselt véljendada, arvestades olukordi ja suhtluspartnereid, oma seisukohti esitada ja
pohjendada; lugeda ning mdista teabe- ja tarbetekste ning ilukirjandust; kirjutada eri liiki tekste, kasutades kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili;
védrtustada digekeelsust ning véljendusrikast keelt;

4) enesemédratluspadevus — suutlikkus madista ja hinnata iseennast, oma ndrku ja tugevaid kiilgi; jargida terveid eluviise; lahendada iseendaga, oma
vaimse ja fiiiisilise tervisega seonduvaid ning inimsuhetes tekkivaid probleeme.



Teemad Taotletavad Opitulemused Tundide Loimingud
arv
Negatiivsed arvud. Arvtelg.| e selgitab negatiivsete arvude tihendust, toob nende | 10
Positiivsete ja negatiivsete kasutamise kohta elulisi nditeid;
tdisarvude  kujutamine  arvteljel| o teab, et naturaalarvud koos oma vastandarvudega
Vastandarvud. Arvu ja arv null moodustavad tdisarvude hulga;
absoluutvaartus. Arvude o  vardleb tiisarve ja jarjestab neid;
jarjestamine. e teab arvu absoluutvédirtuse geomeetrilist
tdhendust;
e leiab tiisarvu absoluutvéiirtuse;
Arvutamine tdisarvudega. e liidab ja lahutab positiivsete ja negatiivsete 15
taisarvudega, tunneb arvutamise reegleid;
e vabaneb sulgudest, teab, et vastandarvude summa
on null ja rakendab seda teadmist arvutustes;
e rakendab korrutamise ja jagamise reegleid
positiivsete ja negatiivsete tiisarvudega
arvutamisel;
arvutab kirjalikult tdisarvudega;
Koordinaattasand. Punkti asukoha maédrab punkti koordinaate ristkoordinaadistikus; | 10

méédramine tasandil. Temperatuuri

graafik, tihtlase litkumise graafik

joonestab lihtsamaid graafikuid;
loeb graafikuid.

Ajavaru 10 tundi




