TEHNOLOOGIAOPETUS 6. KLASS

Maht: 2 tundi nidalas, 70 tundi dppeaastas

Oppesisu:

1.

10.

11.

12.

13

14.

15.

16.

taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on méddukas, jaotub
Oppeaasta ulatuses Uhtlaselt ning jatab dpilasele piisavalt aega puhata ja
huvitegevustega tegelda;

vdimaldatakse dppida individuaalselt ning Gheskoos teistega (iseseisvad,
paaris- ja rithmatodd), et toetada dpilaste kujunemist aktiivseteks ning
iseseisvateks dppijateks;

kasutatakse diferentseeritud dppetlilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kasitlust ning suurendavad 6pimotivatsiooni;

laiendatakse dpikeskkonda: arvutiklass, koolidu, jne;

kasutatakse erinevaid dppemeetodeid, sh aktiivopet: loov mobttetegevus,
arutelud, diskussioonid, rollimangud, vaitlused, projektdpe, katsetused,
meeskonnatdd, analllsimine, t66 raamatu ja arvutiga, iseseisev to0 jne;
ainedpetaja otsustab dppesisule kuluvate tundide arvu ja jarjestuse; vastavad
kirjeldused sisalduvad kooli ainekavas;

Opetus on peamiselt Ules ehitatud toote vms arendustsuklile;

labitakse etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest ning
selle tutvustamisest teistele dpilastele;

arvestatakse, et dpetuses vaheldub teoreetiline tegevus praktilisega;
tagatakse, et uudse teoreetilise dpisisu korral kasitletakse rohkem aega tunnist
teooriakusimusi ja materjalide tootlemise vétteid;

puhendatakse tundides, kus tegeldakse praktiliste toomahukate toodetega
vms, suurem osa ajast praktilisele toole;

peetakse silmas, et rakendustegevusele eelneb td6ohutusalane instrueerimine
ning ohutute t66vdtete demonstreerimine;

.on koduseid Ulesandeid, arvestades dppeaine spetsiifikat, peamiselt seotud

teabe hankimise ja selle analldsimisega ning toote disainiga;

rohk on loovusel (disainimine, toote taiendamine jms), rahvuslike
tootraditsioonide sailitamisel (rahvuslik toode, rahvakunstist parit motiivide
kasutamine toodet kaunistades jne) ning nildisaegsel tehnoloogial;

olulised on projektipdhised dppetddvormid (sh dppeainete ja eluvaldkondade
vahelised, Uhist66 ettevotlusega ning poiste ja tidrukute koostdo);

t60 organiseerimisel on tahtis dpetajate koostdd koolis.



Opitulemused klassiti

1. Tehnoloogia - 6pilane:

=

madistab ja selgitab tehnoloogia olemust ja vaartustab tehnoloogilise kirjaoskuse
vajalikkust igapaevaelus;

toob naiteid susteemide, protsesside ja ressursside kohta;

loob seoseid tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel,

seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainetega ja eluvaldkondadega;
iseloomustab ja vordleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid;
kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning nuudisajal;

kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;

valmistab to6tavaid mudeleid praktilise t66na;

kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo kujunemist ning selle
olulisemaid saavutusi.

10. vaartustab ning jargib valjakujunenud tddalaseid vaartus- ja kaitumishoiakuid
11.iseloomustab kodus, olmes, harrastustes ja paikkonnas kasutatavaid lihtsaid

tehnoloogilisi susteeme ja protsesse ning ressursse
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2. Disain - opilane:

=

selgitab joonte tahendust joonisel, oskab joonestada jdukohast tehnilist joonist

ning seda esitleda;

koostab kolmvaate lihtsast detailist;

teab ja kasutab dpillesannetes disaini elemente;

disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks ettenahtud materjale;

markab probleeme ja pakub neile omanaolisi lahendusi;

osaleb dpilaseparaselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud

materjalide valiku ja otstarbeka tdotlusviisi leidmisega;

7. moistab leiutiste osatahtsust tehnoloogia arengus, teab inseneri elukutse
isearasust ja leiutajate olulisemaid saavutusi.

8. joonestab joonist ja disainib lihtsaid tooteid;

9. esitleb ideed, joonist vdi toodet;
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3. Materjalid - opilane:

=

tunneb pohilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja toGtlemise viise;
valib ja kasutab eesmargiparaselt erinevaid tod6tlusviise, tddvahendeid ja
materjale;

suudab valmistada jdukohaseid liiteid (pulkliide);

valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh manguasju);

kasutab 6ppetdos puur- ja treipinki;

analuusib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kuljest;
annab tehtud Ulesande vdi toote kvaliteedile oma hinnangu;

madistab ja arvestab kaaslaste erinevaid toooskuseid;
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9.

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

10. vaartustab ja kasutab tervisele ohutuid tddviise;
11. kasutab materjale saastlikult ning leiab véimalusi nende korduskasutuseks.
12. tunneb pdhilisi materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t66s otstarbekalt

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et dpilane:

vadrtustab kultuuriparimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas;

omandab globaalse vaate, analiilisimis- ja siinteesioskuse ning tervikliku maailmapildi;
omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi
ning

tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest;

oskab seostada inimest ja teda timbritsevat ning analiilisida tehnoloogia m&jusid
keskkonnale;

lahendab loovalt iilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete
loomisel;

arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke toekspidamisi;

valdab otsingujulgust, ettevotlikkust, sobralikkust ja koostdoskust ning todtahet;
omandab teadmisi ja oskusi, késitsedes erinevaid materjale, tdovahendeid ja
tootlemisviise;

suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste iilesannete lahendamisel;
jérgib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi to6votteid ning kdlbelisi kditumisnorme;
ldhtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimotetest;

tunnetab oma voimeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevalikul.

Hindamine

Opilast hinnates on oluline nii dpetaja sdnaline hinnang, numbriline hinne kui ka dpilase
enesehinnang. Opiiilesande tiitmisel hinnatakse:

1) planeerimist ja disaini (originaalsust, iseseisvust, idee voi kavandi rakendamise voimalust,
materjali ja todvahendite valiku otstarbekust, toote valmistamise viisi, tojoonise tehnilist
korrektsust jms);

2) valikute (idee, to6tlusviisi, materjali jms) tegemise ja pdhjendamise ning seoste
kirjeldamise oskust;

3) valmistamise kulgu (koostddoskust, iseseisvust t66d tehes, materjalide ja todvahendite ning
kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende
rakendamise oskust, tddohutuse jargimist jms);

4) dpilase arengut (edasipiitidlikkust, vaimset ja fiiiisilist arengut);

5) t66 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist vddrtust, t00 digeaegset valmimist

toote kvaliteeti jm), sh {iksikute lilesannete sooritamist ja toote esitlemise oskust.

Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja dpilase hoiakuid
(ptitidlikkust, suhtumist dppetddsse, abivalmidust teiste Opilaste suhtes, dpperuumide
kodukorra tiitmist, tookust, jarjekindlust, tihelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist
nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemiilesannete, v3istlusméngude, projektitoode jms

poOhjal.



Libivad teemad
Tehnoloogia ainevaldkond seostub kdigi ldbivate teemadega.

»Elukestev ope ja karjidiri planeerimine“. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega toOprotsessis aitab tunnetada pideva Oppimise vajadust. Oma ideede
rakendamiseks tehnoloogiliste voimaluste valimine, t66 kavandamine ning iiksi ja itheskoos
tootamine aitavad arendada ning analiiiisida oma t6ovoimeid.

»Keskkond ja jatkusuutlik areng®. Téhtis on toodet valmistades kasutada sédstlikult nii
looduslikke  kui ka tehismaterjale. Tdhelepanu  poOoratakse  keskkonnasddstlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sorteerimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

»Kodanikualgatus ja ettevotlikkus“. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koost6o on tihedalt
seotud tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on iiks
valdkonna Oppeainete pohilisi eesmérke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud
projektid, mis annavad Gpilastele voimaluse oma vdimeid proovida.

»Kultuuriline identiteet*. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
vOimaldab ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas. Opitakse mirkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete
disainimisel.

»Teabekeskkond“. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes
Opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusviirsust.
Interneti kasutamine vdimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda disainerite
ja kidsitootegijate loominguga terves maailmas.

»Tehnoloogia ja innovatsioon“. Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti
kasutamise vdimaluste iile oma todde kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma t66d
virtuaalkeskkonnas esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate tdisautomaatsete seadmetega
ning vdimaluse korral ka nendega toGtamine aitavad tunnetada tdnapédevaseid tehnoloogilisi
vOimalusi.

»Tervis ja ohutus®. Erinevate tooliikide puhul on vaja tutvuda to6ohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid. Tervisliku
toitumise pohitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad
aluse terviseteadlikule kaitumisele.

»viadrtused ja kélblus“. Tehnoloogiaainetes kujuneb védrtustav suhtumine t66sse ning t66
tegijasse. Rithmas to6tamine annab véartuslikke kogemusi iiksteise arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning voimalike konfliktide lahendamisel. Kodunduse
etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi erinevates situatsioonides,
Opitakse mdistma kditumisvalikute pohjusi ja voimalikke tagajargi.



Loimimine teiste valdkondadega

1.

Suhtluspéddevus (sh vodrkeelte padevus). Teavet kogudes areneb dpilase
funktsionaalne kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasdnavara. Oma t66d esitledes
ja valikuid pohjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus.
Toailesannete ning projektide tarvis materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab
kaasa vodrkeelte omandamisele.

Matemaatikapiddevus. Tehnoloogiaainetes kasutab dpilane oma t66s loogilist
mdtlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja mddtmistel on praktiline
tagajdrg, vigu (ja nende tagajargi) mirgatakse kohe, analiilis ning paremate lahenduste
leidmine on paratamatus.

Loodusteaduslik pddevus. To6tamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab
tutvumist nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kisitdos ja
kodunduses puutub dpilane otseselt kokku mitmete keemiliste ja fiitisikaliste
protsessidega.

Sotsiaalne padevus. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pohjuste
teadvustamine ja edasiste arengusuundade moistmine aitab kaasa inimiihiskonna
arengu tunnetamisele. Uhiselt todtades dpitakse teisi arvestama, kiitumisreegleid
jérgima ning oma arvamusi kaitsma. Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonidega
nende kujunemise pohjustega aitab moistvalt suhtuda teistesse rahvustesse.

Kunstipddevus. Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub opilastele
loomingulise eneseviljenduse vdimalusi. Opitakse hindama uudseid ja isikupiraseid
lahendusi ning médrkama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu
ning kultuuritaustaga.

Tervise ja kehakultuuri padevus. Praktilistes iilesannetes kinnistub terviseteadlik
kéditumine, ergonoomika pohimdtete arvestamine ning tervisliku toitumise ja sportliku
eluviisi vaartustamine.

TEHNOLOOGIAOPETUS 6A. KLASS

Mabht: 1 tundi nddalas, 35 tundi dppeaastas

Oppesisu:

1. taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on méddukas, jaotub
Oppeaasta ulatuses Uhtlaselt ning jatab dpilasele piisavalt aega puhata ja
huvitegevustega tegelda;



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

. vdimaldatakse dppida individuaalselt ning Gheskoos teistega (iseseisvad,

paaris- ja rithmatodd), et toetada opilaste kujunemist aktiivseteks ning
iseseisvateks dppijateks;

kasutatakse diferentseeritud 6ppetlilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kasitlust ning suurendavad 6pimotivatsiooni;

laiendatakse dpikeskkonda: arvutiklass, koolidu, jne;

kasutatakse erinevaid 6ppemeetodeid, sh aktiivopet: loov mottetegevus,
arutelud, diskussioonid, rollimangud, vaitlused, projektope, katsetused,
meeskonnatdd, analllsimine, t66 raamatu ja arvutiga, iseseisev too jne;
ainedpetaja otsustab dppesisule kuluvate tundide arvu ja jarjestuse; vastavad
kirjeldused sisalduvad kooli ainekavas;

Opetus on peamiselt Ules ehitatud toote vms arendustsuklile;

labitakse etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest ning
selle tutvustamisest teistele dpilastele;

arvestatakse, et dpetuses vaheldub teoreetiline tegevus praktilisega;
tagatakse, et uudse teoreetilise dpisisu korral kasitletakse ronkem aega tunnist
teooriakusimusi ja materjalide tootlemise vétteid;

puhendatakse tundides, kus tegeldakse praktiliste toomahukate toodetega
vms, suurem osa ajast praktilisele toole;

peetakse silmas, et rakendustegevusele eelneb tdoohutusalane instrueerimine
ning ohutute t66vdtete demonstreerimine;

on koduseid Ulesandeid, arvestades 6ppeaine spetsiifikat, peamiselt seotud
teabe hankimise ja selle anallidsimisega ning toote disainiga;

rohk on loovusel (disainimine, toote taiendamine jms), rahvuslike
tootraditsioonide sailitamisel (rahvuslik toode, rahvakunstist parit motiivide
kasutamine toodet kaunistades jne) ning niludisaegsel tehnoloogial;

olulised on projektipdhised dppetddvormid (sh dppeainete ja eluvaldkondade
vahelised, Ghist6d ettevotlusega ning poiste ja tidrukute koostdo);

t66 organiseerimisel on tahtis dpetajate koostoo koolis.

Opitulemused klassiti

1. Tehnoloogia - épilane:

=
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mdistab ja selgitab tehnoloogia olemust ja vaartustab tehnoloogilise kirjaoskuse
vajalikkust igapaevaelus;

toob naiteid susteemide, protsesside ja ressursside kohta;

loob seoseid tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel,

seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainetega ja eluvaldkondadega;
iseloomustab ja vordleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid;
kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning nuudisajal,



7. Kkirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;

8. valmistab t66tavaid mudeleid praktilise td6na;

9. kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo kujunemist ning selle
olulisemaid saavutusi.

10. vaartustab ning jargib valjakujunenud tddalaseid vaartus- ja kaitumishoiakuid
11.iseloomustab kodus, olmes, harrastustes ja paikkonnas kasutatavaid lihtsaid

tehnoloogilisi siisteeme ja protsesse ning ressursse

2. Disain - opilane:

1. selgitab joonte tahendust joonisel, oskab joonestada joukohast tehnilist joonist

ning seda esitleda;

koostab kolmvaate lihtsast detailist;

teab ja kasutab Opillesannetes disaini elemente;

disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks ettenahtud materjale;

markab probleeme ja pakub neile omanaolisi lahendusi;

osaleb dpilaseparaselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud

materjalide valiku ja otstarbeka td6tlusviisi leidmisega;

7. moistab leiutiste osatahtsust tehnoloogia arengus, teab inseneri elukutse
isearasust ja leiutajate olulisemaid saavutusi.

8. joonestab joonist ja disainib lihtsaid tooteid;

9. esitleb ideed, joonist vdi toodet;

o ahr WD

3. Materjalid - 6pilane:

=

tunneb pohilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja td6tlemise viise;
valib ja kasutab eesmargiparaselt erinevaid tootlusviise, tddvahendeid ja
materjale;

suudab valmistada jdukohaseid liiteid (pulkliide);

valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh manguasju);

kasutab dppetdds puur- ja treipinki;

analluusib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kuljest;
annab tehtud Ulesande vai toote kvaliteedile oma hinnangui;

mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid tddoskuseid;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid;

10 vaartustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;

11. kasutab materjale saastlikult ning leiab véimalusi nende korduskasutuseks.
12. tunneb pohilisi materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t00s otstarbekalt.

N
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Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et dpilane:
e viirtustab kultuuriparimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas;
e omandab globaalse vaate, analiiiisimis- ja siinteesioskuse ning tervikliku maailmapildi;



e omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi
ning

tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest;

oskab seostada inimest ja teda timbritsevat ning analiiiisida tehnoloogia mdjusid
keskkonnale;

lahendab loovalt tilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete
loomisel;

arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke toekspidamisi;

valdab otsingujulgust, ettevotlikkust, sobralikkust ja koostodoskust ning tootahet;
omandab teadmisi ja oskusi, kdsitsedes erinevaid materjale, todvahendeid ja
tootlemisviise;

suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste tilesannete lahendamisel;
jérgib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi t66votteid ning kdlbelisi kiditumisnorme;
lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimotetest;

tunnetab oma vdimeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevalikul.

Hindamine

Opilast hinnates on oluline nii dpetaja sdnaline hinnang, numbriline hinne kui ka dpilase
enesehinnang. Opiiilesande tiitmisel hinnatakse:

1) planeerimist ja disaini (originaalsust, iseseisvust, idee v3i kavandi rakendamise voimalust,
materjali ja todvahendite valiku otstarbekust, toote valmistamise viisi, tddjoonise tehnilist
korrektsust jms);

2) valikute (idee, to6tlusviisi, materjali jms) tegemise ja pohjendamise ning seoste
kirjeldamise oskust;

3) valmistamise kulgu (koostddoskust, iseseisvust todd tehes, materjalide ja todvahendite ning
kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende
rakendamise oskust, todohutuse jargimist jms);

4) opilase arengut (edasipiitidlikkust, vaimset ja fiiiisilist arengut);

5) t66 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist vadrtust, to0 digeaegset valmimist
toote kvaliteeti jm), sh liksikute {ilesannete sooritamist ja toote esitlemise oskust.

Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja dpilase hoiakuid
(piitidlikkust, suhtumist dppetddsse, abivalmidust teiste dpilaste suhtes, dpperuumide
kodukorra tiitmist, tdokust, jirjekindlust, tihelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist
nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemiilesannete, voistlusméngude, projektitdode jms
pohjal.

L6iming ehk ainetevahelised seosed

e 5 -9 klassini teadvustab dpetaja loodus-, sotsiaal- ja kultuurikeskkonna seoseid, réhutades
saastlikku suhtumist kasutatavatesse looduslikesse ja tehismaterjalidesse ning aega,
kujundades dpilaste vaartushinnanguid ning kditumisnorme.

® Ekskursiooniga koolildhedasse metsa selgub imbritseva maailma mitmepalgelisus ja
ndhtuste omavaheline seotus. Samuti Gpitakse nagema keskkonnaprobleeme ja leidma neile
lahendusvéimalusi, mdistma inimese séltuvust loodusvaradest ja looduse taastumisvéimest
ning keskkonnaseisundist, mGistma ja hindama keskkonda saastvat eluviisi.

e Tugiaineteks poiste t660petuses on tehniline joonestamine, loodusopetus, flilisika,
matemaatika.



® Joonestamine - ristprojektsioon, joonte liigid, m66timestamine, pinnalaotus, |Giked,
katkestused, eskiis, koostejoonis, joonise lugemine.

e Loodusdpetus - tooraine, materijal, todese, toorik, puiduliikide eristamine, mets, puu, puit,
puidu liigid, omadused, kasutamine.

o Flilisika - joud, mass, elekter.

o Matemaatika - pindala, ruumala, imbermdat, taisnurk, teravnurk, niirinurk, raadius,
diameeter.

Liabivad teemad
Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi ldbivate teemadega.

»Elukestev ope ja karjidiri planeerimine“. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega toOprotsessis aitab tunnetada pideva Oppimise vajadust. Oma ideede
rakendamiseks tehnoloogiliste voimaluste valimine, t60 kavandamine ning {iksi ja iiheskoos
tootamine aitavad arendada ning analiiiisida oma t6ovdimeid.

»Keskkond ja jiatkusuutlik areng®. Tdhtis on toodet valmistades kasutada saastlikult nii
looduslikke  kui ka tehismaterjale. Tdhelepanu  poOdratakse  keskkonnasdistlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jddtmete sorteerimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

»Kodanikualgatus ja ettevotlikkus“. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostod on tihedalt
seotud tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on iiks
valdkonna Oppeainete pohilisi eesmérke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud
projektid, mis annavad dpilastele vdimaluse oma vdimeid proovida.

»Kultuuriline identiteet*. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
voimaldab ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas. Opitakse mirkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete
disainimisel.

»leabekeskkond*. Oma t60d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes
Opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusviérsust.
Interneti kasutamine vdimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda disainerite
ja kidsitootegijate loominguga terves maailmas.

»Tehnoloogia ja innovatsioon®“. Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti
kasutamise vdimaluste iile oma t66de kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma to6d
virtuaalkeskkonnas esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate tdisautomaatsete seadmetega
ning vdimaluse korral ka nendega toGtamine aitavad tunnetada tdnapédevaseid tehnoloogilisi
voimalusi.

»Tervis ja ohutus“. Erinevate todliikide puhul on vaja tutvuda t66ohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest ldhtuvaid wvalikuid. Tervisliku



toitumise pohitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad
aluse terviseteadlikule kditumisele.

»Vairtused ja kolblus“. Tehnoloogiaainetes kujuneb viirtustav suhtumine todsse ning t66
tegijasse. Rithmas to6tamine annab véairtuslikke kogemusi iiksteise arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning voimalike konfliktide lahendamisel. Kodunduse
etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi erinevates situatsioonides,
Opitakse moistma kditumisvalikute pohjusi ja voimalikke tagajérgi.

Loimimine teiste valdkondadega

1.

Suhtluspéadevus (sh vodrkeelte padevus). Teavet kogudes areneb Opilase
funktsionaalne kirjaoskus ning téieneb tema tehnoloogiasonavara. Oma t66d esitledes
ja valikuid pdhjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus.
Tooiilesannete ning projektide tarvis materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab
kaasa voorkeelte omandamisele.

Matemaatikapiddevus. Tehnoloogiaainetes kasutab dpilane oma t66s loogilist
mdtlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja mddtmistel on praktiline
tagajdrg, vigu (ja nende tagajirgi) mirgatakse kohe, analiilis ning paremate lahenduste
leidmine on paratamatus.

Loodusteaduslik pddevus. To6tamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab
tutvumist nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kisitdos ja
kodunduses puutub dpilane otseselt kokku mitmete keemiliste ja fiilisikaliste
protsessidega.

Sotsiaalne padevus. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pohjuste
teadvustamine ja edasiste arengusuundade mdistmine aitab kaasa inimiihiskonna
arengu tunnetamisele. Uhiselt todtades dpitakse teisi arvestama, kiitumisreegleid
jargima ning oma arvamusi kaitsma. Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonidega
nende kujunemise pohjustega aitab mdistvalt suhtuda teistesse rahvustesse.

Kunstipddevus. Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub Opilastele
loomingulise eneseviljenduse vdimalusi. Opitakse hindama uudseid ja isikupiraseid
lahendusi ning mirkama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu
ning kultuuritaustaga.

Tervise ja kehakultuuri piddevus. Praktilistes {ilesannetes kinnistub terviseteadlik
kéitumine, ergonoomika pohimdtete arvestamine ning tervisliku toitumise ja sportliku
eluviisi vadrtustamine.
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