TEHNOLOOGIAOPETUS 8. KLASS

Maht: 2 tundi néddalas, 70 tundi dppeaastas

Oppesisu:

1) lahtutakse 6ppekava alusvaartustest, Uldpadevustest, dppeaine eesmarkidest,
Oppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse I16imingut teiste dppeainete ja
labivate teemadega;

2) taotletakse, et dpilase 6pikoormus (sh kodutddde maht) on méddukas, jaotub
Oppeaasta ulatuses Uhtlaselt ning jatab dpilasele piisavalt aega puhata ja
huvitegevustega tegelda;

3) vdimaldatakse dppida individuaalselt ning Uheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
ruhmatoddd), et toetada dpilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud dppeulesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kasitlust ning suurendavad épimotivatsiooni;

5) rakendatakse nuldisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
opikeskkondi ning 6ppematerjale ja -vahendeid,;

6) laiendatakse dpikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid,
naitused, ettevétted jne;

7) kasutatakse erinevaid dppemeetodeid, sh aktiivopet: loov mbttetegevus, arutelud,
diskussioonid, rollimangud, vaitlused, projektdpe, katsetused, dpimapi ja uurimistoo
koostamine, praktilised ja uurimistodd, internetipéhised keskkonnad, vestlused ja
selgitused, anallUsimine, jne;

8) ainedpetaja otsustab dppesisule kuluvate tundide arvu ja jarjestuse; vastavad
kirjeldused sisalduvad kooli ainekavas;

9) dpetus on peamiselt Ules ehitatud toote vms arendustsuiklile;

10) labitakse etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest ning selle
tutvustamisest teistele dpilastele;

11) arvestatakse, et soltuvalt dpilaste varasematest kogemustest ning tUlesande/toote
eriparast muutuvad eri vanuseastmete dpilaste dpitulemuste réhuasetused;

12) arvestatakse, et dpetuses vaheldub teoreetiline tegevus praktilisega;



13) tagatakse, et uudse teoreetilise dpisisu korral kasitletakse ronkem aega tunnist
teooriakisimusi ja materjalide to6tlemise votteid;

14) pihendatakse tundides, kus tegeldakse praktiliste tdémahukate toodetega vms,
suurem osa ajast praktilisele t6ole;

15) peetakse silmas, et rakendustegevusele eelneb tédohutusalane instrueerimine ning
ohutute toOvdtete demonstreerimine;

16) on koduseid Ulesandeid, arvestades dppeaine spetsiifikat, peamiselt seotud teabe
hankimise ja selle analliisimisega ning toote disainiga;

17) on rohk loovusel (disainimine, toote tdiendamine jms), rahvuslike to6traditsioonide
sailitamisel (rahvuslik toode, rahvakunstist parit motiivide kasutamine toodet kaunistades
jne) ning nutdisaegsel tehnoloogial,

18) on olulised projektipdhised dppetddvormid (sh dppeainete ja eluvaldkondade
vahelised, Uhist60 ettevétlusega ning poiste ja tidrukute koostdo);

19) t66 on organiseerimisel tahtis dpetajate koostdo koolis
Opitulemused klassiti

1. Tehnoloogia igapaevaelus - opilane:
1) kirjeldab ja analtUsib inimtegevuse moju loodusele ning keskkonnale;

2) mdistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja vastutust
nende eetilise kujundamise eest;

3) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, teab nende seadmete Uldist
to6pohimdtet ning ohutut kasitsemist;

4) teab moningaid pdllumajandus-, meditsiini- ja biotehnoloogia kasutusvéimalusi;
5) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib ressursse saastvalt ja jatkusuutlikult;

6) oskab oma tegevust planeerida, orienteerub téémaailmas ja teab oma eelistusi
eneseteostuseks sobiva elukutse/ameti valikul;

7) iseloomustab tanapaevast tootmisprotsessi, kirjeldab selle toimimist ning terviklikkust;

8) teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust mdju ning anallusib tehnoloogia
uuenduslikke arenguvaljavaateid



2. Disain ja joonestamine - opilane:

1) planeerib Ulesande ja disainib toote ning esitleb seda véimaluse korral arvutiga;

2) lahendab probleemulesandeid,

3) teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse vdimalusi;

4) teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvdimalusi;

5) arvestab ergonoomia ja ornamentika pdhireegleid ning oskab neid t66s rakendada;
6) loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

7) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist vdi skeemi.

3. Materjalid ja nende to6tlemine - opilane:

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja td6tlemise kohta, hangib ja kasutab
ainealast teavet kirjandusest ning internetist;

2) analuusib materjalide omadusi, to6tlemise viise ning kasutamise vdimalusi, stinteesib
uusi teadmisi;

3) kasutab toodet valmistades mitmesuguseid tdovahendeid ja valib sobivaima
tootlusviisi;

4) tunneb ja kasutab tdotlemisel masinaid ning mehhanisme;

5) valmistab omanaolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevéimalusi;

6) kujundab valja oma positiivsed vaartushinnangud ja kdlbelised tdédharjumused;

7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid
ning todvahendeid.

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et dpilane:
e viirtustab kultuuriparimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas;
e omandab globaalse vaate, analiilisimis- ja slinteesioskuse ning tervikliku maailmapildi;
e omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi
ning
e tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest;
e oskab seostada inimest ja teda iimbritsevat ning analiiiisida tehnoloogia mdjusid



o keskkonnale;

e lahendab loovalt iilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete

e loomisel;

e arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke toekspidamisi;

e valdab otsingujulgust, ettevotlikkust, sdbralikkust ja koostdooskust ning tdotahet;

e omandab teadmisi ja oskusi, kdsitsedes erinevaid materjale, toovahendeid ja
tootlemisviise;

e suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste iilesannete lahendamisel;

e jargib toOprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi to6votteid ning kdlbelisi kditumisnorme;

e ldhtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pdhimdtetest;

e tunnetab oma voimeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevalikul.

Hindamine

Opilast hinnates on oluline nii dpetaja sdnaline hinnang, numbriline hinne kui ka dpilase
enesehinnang. Opiiilesande tiitmisel hinnatakse:

1) planeerimist ja disaini (originaalsust, iseseisvust, idee voi kavandi rakendamise vdimalust,
materjali ja toovahendite valiku otstarbekust, toote valmistamise viisi, tddjoonise tehnilist
korrektsust jms);

2) valikute (idee, too6tlusviisi, materjali jms) tegemise ja pdhjendamise ning seoste
kirjeldamise oskust;

3) valmistamise kulgu (koostodoskust, iseseisvust tood tehes, materjalide ja todvahendite ning
kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende
rakendamise oskust, tddohutuse jargimist jms);

4) dpilase arengut (edasipiitidlikkust, vaimset ja fiiiisilist arengut);

5) t66 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist vadrtust, to0 digeaegset valmimist
toote kvaliteeti jm), sh {iksikute lilesannete sooritamist ja toote esitlemise oskust.

Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja dpilase hoiakuid
(ptitidlikkust, suhtumist dppetddsse, abivalmidust teiste dpilaste suhtes, dpperuumide
kodukorra tiitmist, tdokust, jirjekindlust, tihelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist
nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemiilesannete, voistlusméangude, projektitodde jms
pohjal.

Libivad teemad
Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi ldbivate teemadega.

»Elukestev ope ja karjidari planeerimine“. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega to0protsessis aitab tunnetada pideva Oppimise vajadust. Oma ideede
rakendamiseks tehnoloogiliste vdimaluste valimine, t66 kavandamine ning {iksi ja iiheskoos
tootamine aitavad arendada ning analiilisida oma t66voimeid.



»Keskkond ja jatkusuutlik areng®. Téhtis on toodet valmistades kasutada sédstlikult nii
looduslikke  kui ka tehismaterjale. Tdhelepanu  poOdratakse  keskkonnasdistlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sorteerimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

»Kodanikualgatus ja ettevotlikkus“. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostod on tihedalt
seotud tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on iiks
valdkonna Oppeainete pohilisi eesmérke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud
projektid, mis annavad Jpilastele voimaluse oma voimeid proovida.

»Kultuuriline identiteet*. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
voimaldab ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas. Opitakse mirkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete
disainimisel.

»Teabekeskkond“. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes
Opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvairsust.
Interneti kasutamine vdimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda disainerite
ja késitootegijate loominguga terves maailmas.

»Tehnoloogia ja innovatsioon“. Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti
kasutamise vdimaluste iile oma td6de kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma to6d
virtuaalkeskkonnas esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate tdisautomaatsete seadmetega
ning voimaluse korral ka nendega t66tamine aitavad tunnetada tdnapdevaseid tehnoloogilisi
voimalusi.

»lervis ja ohutus“. Erinevate t66litkide puhul on vaja tutvuda té6ohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid. Tervisliku
toitumise pohitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad
aluse terviseteadlikule kditumisele.

»Vairtused ja kolblus“. Tehnoloogiaainetes kujuneb vairtustav suhtumine todsse ning t66
tegijasse. Rithmas to6tamine annab véairtuslikke kogemusi {iksteise arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning voimalike konfliktide lahendamisel. Kodunduse
etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi erinevates situatsioonides,
Opitakse mdistma kditumisvalikute pohjusi ja voimalikke tagajargi.

Loimimine teiste valdkondadega

1. Suhtluspiddevus (sh voorkeelte padevus). Teavet kogudes areneb Opilase
funktsionaalne kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasdnavara. Oma t66d esitledes
ja valikuid pohjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus.
Tooiilesannete ning projektide tarvis materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab
kaasa voorkeelte omandamisele.



Matemaatikapddevus. Tehnoloogiaainetes kasutab dpilane oma t66s loogilist
mdtlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja mddtmistel on praktiline
tagajdrg, vigu (ja nende tagajirgi) mirgatakse kohe, analiilis ning paremate lahenduste
leidmine on paratamatus.

Loodusteaduslik padevus. To6tamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab
tutvumist nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kisitdos ja
kodunduses puutub Opilane otseselt kokku mitmete keemiliste ja fiitisikaliste
protsessidega.

Sotsiaalne paddevus. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste
teadvustamine ja edasiste arengusuundade moistmine aitab kaasa inimiihiskonna
arengu tunnetamisele. Uhiselt toStades dpitakse teisi arvestama, kiitumisreegleid
jargima ning oma arvamusi kaitsma. Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonidega
nende Kujunemise pohjustega aitab mdistvalt suhtuda teistesse rahvustesse.

Kunstipddevus. Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub Opilastele
loomingulise eneseviljenduse vdimalusi. Opitakse hindama uudseid ja isikupéraseid
lahendusi ning méarkama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu
ning kultuuritaustaga.

Tervise ja kehakultuuri pddevus. Praktilistes {ilesannetes kinnistub terviseteadlik
kditumine, ergonoomika pohimdtete arvestamine ning tervisliku toitumise ja sportliku
eluviisi vadrtustamine.



