AJALUGU
6. KLASS
Oppetoo: 2 tundi niidalas (70 tundi dppeaastas)

Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Teab, ajaloo periodiseerimise pdhimotteid ning et ajaloo periodiseerimine on kokkuleppeline.

Teab, et ajaloosiindmustel ja -ndhtustel on pohjused ja tagajarjed.

Kasutab ajaloomdisteid kontekstis.

Teab niiteid kodukoha minevikust.

Teab, et Eesti ei ole alati olnud iseseisev ning teab olulisi stindmusi ja isikuid Eesti omariikluse kujunemisloos.
Maistab, kuidas kujunes inimasustus.

Maistab, et teadus ja tehnika on pidevas arengus ja mojutavad inimesi ning iihiskonnaelu.

Oskab asetada end minevikus elanud inimese olukorda ning saab aru, et erinevast rollist vaadates on maailm erinev.
. Teab, et eri aegadel on iihiskonnas olnud erinevad viirtussiisteemid, mida ei ole dige hinnata tdnapdeva kontekstis.
10 Teab, mis tunnused on iseloomulikud demokraatlikele ja mittedemokraatlikele iihiskonnavormidele ajaloos.
11.Teab, millist liiki allikatest saab mineviku kohta teavet ja milliste tunnuste jargi saab allikate usaldusvéarsust hinnata.
12.Teab niiteid kodukoha kultuuripédrandist, olulisi inimesi ja nende rolli kodukoha kultuuriloos.

13.Mirkab ja véartustab minevikupdrandit Eestis ja mujal.

14.Teab, kuidas meditsiin ja inimeste teadmised tervisest on aja jooksul muutunud.

15.Teab niiteid, kuidas inimkond on minevikus keskkonda mdojutanud.

CoNORrLDE

1. Muinasaeg

Muinasajal hakkasid inimesed iile minema toidu korjamiselt ja jahipidamiselt pollumajandusele. See oli niivord oluline muutus,
et seda nimetatakse pdllumajanduslikuks revolutsiooniks. See vOimaldas saaki suurendada ja tekkisid piisiasulad, mis viis



tsivilisatsioonide tekkimiseni. Muinasajal tehti suuri edusamme tooriistade ja tehnoloogia valdkonnas. Naiteks voeti kasutusele
metallid. Muinasaegne iihiskond oli sdltuv looduslikest ressurssidest ning inimesed pidid neid ressursse hoolikalt kasutama ja
jalgima, et neid ei ammendataks. See on meile vairtuslikuks Oppetunniks, kuidas ka tdnapideval jatkusuutlikult kooskdlas
loodusega eksisteerida, hoida keskkonda enda timber ja olla teadlik tarbija. Muinasaja késitlemisel kinnistatakse opilase oskust
orienteeruda ajas, tunda ja kasutada kontekstis ajaloomdisteid, ndha pohjuse-tagajarje seoseid, arendada erinevaid Opioskusi (nt
analtitisioskus) jne. Eesti ning kitsamalt kodukoha ajalooga tutvumine loob kisitletavate teemade ja paikadega isikliku seose.

kokkuleppeline, nimetab ajalooperioode
ja siindmusi, mis on aluseks ajaloo

kasutab ajaarvamisega seotud mdisteid
asjakohaselt

vanaaeg, keskaeg,
uusaeg,

kiimnend, araabia

Opitulemused Mboisted, Loimingu voimalused: iildpiddevused, léibivad teemad, teised oppeained
méirksonad
OPILANE: : ULDPADEVUSED:
esiaeg ehk
teab, et ajaloo periodiseerimine on muinasaeg, matemaatikapidevus -

kasutab matemaatikale omaseid siimboleid ja meetodeid.

periodiseerimisele, pohjendab oma ldhiajalugu, eKr, | Opipédevus - ajajoon kui oluline ajalooalane mdiste, selle kasutamine.
valikut pKT, sajand, L. K b diivahendite abil aiai
aastatuhat, Digipadevus - koostab digivahendite abil ajajoone.

LABIVAD TEEMAD:

e nimetab muinasaja perioode ja toob
nditeid erinevate perioodidele

number, Rooma . ) . '
number teabekeskkond ja meediakasutus - analiilisioskuse arendamine.
ajalooallikad, AINEALANE LOIMING:
arheoloogia _
matemaatika - aja mootmine: arvtelje koostamine, sajandite mddramine,
arvutamine - kui palju acga on iihest siindmusest mé6dunud?
OPILANE: inimese ULDPADEVUSED:
. s . kujunemine, S . . :
toob niiteid, kuidas iihiskonna ja Kiviaeg Opipédevus — dpilane kasutab dpitut tekstiloomes.
.eluk?skkonna areng mojutavad inimeste pronksiaeg, LABIVAD TEEMAD:
igapaevaelu
rauased, teabekeskkond ja meediakasutus - analiiiisiosk dami
kasutab narratiivi loomisel sugukond, eabe J analutsloskuse arendamine.
ajaloomdisteid asjakohases kontekstis kuttimine ja AINEALANE LOIMING:
korilus

eesti keel - kirjaliku ja suulise eneseviljendusoskuse arendamine.

usundiopetus - maailma religioonide tekkimine.




iseloomulikest tunnustest,
avastustest ja leiutistest

o Kkirjeldab muinasaja inimese
eluviisi ja tegevusalasid

o seletab ja kasutab moisteid
kontekstis

Eesti muinasaeq

OPILANE:

teab monda inimeste ajaloolist asulat,
kirjeldab selle tekkimise ja kujunemise
pohjusi

teab ja esitleb lugusid oma kodukoha
minevikust

o Kkirjeldab muinasaja inimese
eluviisi ja tegevusalasid Eestis

o teab esimesi asulaid: Pulli ja Kunda
Lammasmagi

e teab monda kodukohas asuvat
muistist vOi kodukoha inimasustuse

tekkelugu

Pulli, Kunda
Lammasmigi,
alepold,
kindlustatud
asula, kalmed

ULDPADEVUSED:

opipiadevus - oma teadmiste ja oskuste analiilisimine.

suhtluspidevus - selge ja asjakohase enesevéljendus oskuse arendamine.
LABIVAD TEEMAD:

kultuuriline identiteet — Gpilane teab, et eestlaste kditumislaad on ajaloos
muutunud.

teabekeskkond ja meediakasutus - dppekiik teemaga seotud kohta kui
flitisiline teabekeskkond.

AINEALANE LOIMING:

kunstiopetus - Opilane illustreerib oma teadmiste pohjal eestlaste eluolu
muinasajal.

2. Vanad ldamaad

Esimesed suured riigid tekkisid sooja kliimaga aladel iileujutavate jogede orgudes, kus liikumine toimus peamiselt veeteede
kaudu. Ténu tleujutustele oli muld viljakas ja sai tegeleda viljakasvatusega. Tekkis td6jaotus ning vordsete inimeste
kogukonnast eraldusid ajapikku teised tihiskonnakihid. Rahvaarvu kasvades oli vaja viljakat maad juurde saada. Selliste suurte
to0de korraldamiseks — niisutuskanalite kaevamine, tammide ehitamine, thiselt maa kaitsmine vaenlase eest — tekkisidki
esimesed riigid ja vdeti kasutusele kiri. Opilasel kujuneb oskus orienteeruda ajaloolises ajas, oskus leida, analiiiisida ning
moista seoseid ning motestada ajaloolise keskkonna kujunemist, nt miks kujunesid tsivilisatsioonid just suurte jogede déires

voi miks voeti kasutusele kiri. Kujuneb oskus tootada ajalookaardiga ning tdita kontuurkaarti.




Opitulemused

Maisted,
marksonad

Loimingu voimalused: iildpiddevused, léibivad teemad, teised oppeained

OPILANE:

toob niiteid inimtegevuse ja
looduskeskkonna vastastikusest mojust
minevikus

nimetab teaduse ja tehnika arengut
mdjutanud tihtsamaid avastusi ja
leiutisi ning selgitab nende tihtsust

o selgitab, miks, kus ja millal
tekkisid vanaaja korgkultuurid

o oskab niidata kaardil Egiptust,
Mesopotaamiat, Vana Indiat ja

tsivilisatsioon ehk
korgkultuur,
Egiptus ja Niilus,
Mesopotaamia

- Eufrat ja Tigris,
Hiina - Huanghe
ja Jangtse, India -
Indus ja Ganges

ULDPADEVUSED:

opipadevus - definitsioonikaardi koostamine, oma definitsiooni sonastamine
koos néidetega

tootamine kaardiga - kontuurkaardile tsivilisatsioonide ja jogede mérkimine

LABIVAD TEEMAD: keskkond ja jitkusuutlik areng — tsivilisatsiooni
tekkimine: arutletakse, mis tingimused olid soodsad, et esimesed
tsivilisatsioonid tekkisid just jogede ddrde. Keskkonnast soltusid inimeste
tegevusalad.

AINEALANE LOIMING: iihiskonnadpetus - riigi tunnused

loodusopetus - Euroopa ja Aasia kaart, joed.

Vana Hiinat
Mesopotaamia
Opitulemused Mboisted, Loimingu voimalused: iildpadevused, libivad teemad, teised oppeained
mérksonad
OPILANE: : ULDPADEVUSED:
Sumerid,
toob niiteid, kuidas iihiskonna ja linnriik, Babiiloonia, | dpipadevus (ajaloo) kaardiga to6tamise oskuse arendamine: kaardilt riikide
elukeskkonna areng méjutavad Hammurapi, leidmine, muutuste ndgemine ja sdnastamine, allikato6: Hammurapi
inimeste igapievaelu seaduste seadustekogu lugemine ja arutelu.
kogu, kiilkiri, . . - . .
nimetab ajaloolisi isikuid ja pohjendab g . matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogia pidevus - ratta ja vankri
. : savitahvel, tsikuraat, | . : L : . - )
nende olulisust kultuuriloos Itar Marduk leiutamine, astroloogia ja astronoomia tundmine, suured ehitised (tsikuraat,

o teab, milline oli Mesopotaamia
riiklik korraldus
o teab, kes oli Hammurapi

potikeder ja ratas,
Gilgames

Babiiloni rippuvad aiad, IStari viravad)
LABIVAD TEEMAD:

keskkond ja jatkusuutlik areng — mesopotaamlaste oskus kasutada dra
jogesid korgkultuuri kujunemisel, leiutised, kiilkirja kasutuselevott




e moistab Mesopotaamia
kultuuripirandi tahtsust inimkonna
ajaloos ning oskab tuua niiteid

AINEALANE LOIMING: loodusdpetus - kaarditdd, looduslikud olud Lihis-
Idas, maavarad, planeetide nimed

iihiskonnadpetus - mesopotaamlaste usund, linnriik kui ihiskonna valitsemise
vorm

eesti keel - kiisimuste koostamine teksti pohjal ja neile vastamine,
funktsionaalse lugemisoskuse arendamine

Egiptus
Opitulemused Mboisted, Loimingu voimalused: iildpadevused, liibivad teemad, teised oppeained
mérksonad
OPILANE: .. | ULDPADEVUSED:
Vaarao, preestrid,
nimetab teaduse ja tehnika arengut templid, opipadevus - (ajaloo) kaardiga to66tamise oskuse arendamine.
mdjutanud tihtsamaid avastusi ja ametnikud, orjad, . . D e .
Jeintisi ning selgitab nende tihtsust hierogliiiifid, suhtluspidevus - asjakohase kirjaliku enesevéljenduse arendamine.
papiiiirus, LABIVAD TEEMAD:

nimetab ajaloolisi isikuid ja pohjendab
nende olulisust kultuuriloos

kasutab narratiivi loomisel
ajaloomoisteid asjakohases kontekstis

o teab, milline oli Egiptuse riiklik
korraldus ning kes olid Thutmosis
[11, Ramses 1, Tutanhamon

o Kkirjeldab vanaaja elulaadi ja
religiooni Egiptuse nditel

o tunneb Egiptuse kultuuri- ja
teadussaavutusi meditsiinis,
matemaatikas, astronoomias

e toob niiteid kujutavast kunstist,
teab monda Egiptuse piliramiide

palsameerimine,
muumia, sarkofaag,
pliramiidid,
kalender,
aritmeetika ja
geomeetria

kultuuriline identiteet — taotletakse dpilase kujunemist kultuuriteadlikkus
inimeseks, Vana-Egiptuse kultuuriparand kaasajal.

vairtused ja kolblus - orjapidamine antiikajal ja inimelu vaartus tdnapéeval.
AINEALANE LOIMING:

eesti keel - kirjaliku eneseviljendusoskuse arendamine.

inglise keel - videodest teabe saamine ja selle mdistmine.

kunstidpetus - Egiptuse teemalise pildi joonistamine.

usundidpetus - Oiglusejumalanna Maat




Vahemere idaranniku korgkultuurid: Foiniikia, lisraeli ja Juuda riik

Opitulemused Maoisted, Loimingu voimalused: iilldpidevused, libivad teemad, teised Oppeained
méirksonad
OPILANE: Tahestik, ULDPADEVUSED: kultuuri ja vairtuspidevus - suhtume lugupidavalt
s et . meresditjad, teistesse kultuuridesse, juutide usk, kultuur ja riiklus, foiniiklased leiutasid
toob naiteid siindmustest ja oy
. . ; Kartaago. tahestiku
protsessidest maailma ajaloos
ainujumala usk, opipidevus (ajaloo) kaardiga tootamise oskuse arendamine: kaardilt riikide
o teab, et foiniiklased head Jahve, Mooses, leidmine, muutuste ndgemine ja sdnastamine, allikat6o: Vana Testament,
meresoitjad, votsid kasutusele Vana Testament, kiimme késku, lugemine ja arutelu.
dhesti ki késk ; : .
tahestiku _ | Kumme kasku LABIVAD TEEMAD: viirtused ja kélblus - dpilane tunneb iihiskonnas
o teab, et lisraelis tekkis monoteistlik - IR AU B
religioon tildtunnustatud véartusi ja kdlbluspohimotteid (kiimme késku ja nende

o teab, mis on Vana Testament tdhendus)

kultuuriline identiteet - kujundatakse Opilase arusaamist kultuuride
mitmekesisusest, kultuuril ja religioonil on inimeste mdtte- ja kditumislaadi
kujundajana oluline roll

AINEALANE LOIMING: loodusdpetus - kaarditdd, looduslikud olud Lihis-
Idas, maavarad, purpurpunase virvi saamine

iihiskonnadpetus - judaism, lisrael. Kaubandus joukuse alusena (Foiniikia
joukad kaubalinnad)

Vana-India ja Vana-Hiina

Vana-India ja Vana-Hiina kuuluvad maailma vanimate korgkultuuride hulka. Sealt on parit mitmed teadmised ja leiutised, mida
igapdevaelus kasutame. Tdnapédeva Hiina Rahvavabariik ja India Vabariik on maailma suurima rahvaarvuga riigid ning avaldavad
olulist méju maailma majandusele ja poliitikale. Hiina ja India ajaloo, kultuuri ning religiooni tundmine aitab kaasa avara
silmaringiga tolerantse maailmakodaniku kujunemisele, kes véartustab kultuurilist mitmekesisust.

Opitulemused Maoisted, Loimingu voimalused: iilldpadevused, libivad teemad, teised Oppeained
mérksonad

OPILANE: . . ULDPADEVUSED:
India ja Indus,

Ganges,




nimetab teaduse ja tehnika arengut
mojutanud tihtsamaid avastusi ja
leiutisi ning selgitab nende tihtsust

teab, et inimeste arusaam maailmast
soltub ajaloolisest kontekstist ja inimese
sotsiaalsest rollist iihiskonnas.

o teab, et Vana-India ja Hiina
korgkultuurid tekkisid suurte
jogede ddrde

e teab, mis on kastisiisteem

e toob niiteid India ja Hiina
avastustest ja leiutistest

e modistab, et erinevates piirkondades
on erinevad usulised
toekspidamised ja
vaartussiisteemid, mida ei ole dige
hinnata tdnapdeva kontekstis

kastisiisteem,

usulised
toekspidamised,
budism, kunst,
Kirjandus,
arvutussisteem,
male, Hiina ja
Huang He, Jangtse,
keisriigi algus,

Hiina miitir, Suur
Siiditee, kompass,
paber, Konfutsius

kultuuri- ja véartuspiadevus - peab lugu Vana India ja Hiina kultuurist ja
religioosetest toekspidamistest, panusest maailma kultuurilukku.

opi- ja suhtluspidevus — to6tab rithmas, votab vastutuse oma tilesande
tegemisel, otsib infot, sdnastab olulise, jagab kohustusi, suhtleb
rihmaliikmetega viisakalt.

eneseméiratluspidevus — Opilane reflekteerib dpitut, mis dnnestus histi,
mida peab veel harjutama

LABIVAD TEEMAD:

kultuuriline identiteet — dpilane vaértustab kultuurilist mitmekesisust, on
kultuuriliselt salliv ning koostddaldis

tehnoloogia ja inovatsioon - vaartustab Hiinas ja Indisas kasutusele voetud
leiutisi ja innovatsiooni

AINEALANE LOIMING:
eesti keel - kirjaliku ja suulise eneseviljendusoskuse arendamine.

kunstiopetus - postri voi esitluse kujundamine

3. Vana-Kreeka ja Vana-Rooma

Vana-Kreeka ja Vana-Rooma ajalugu, kultuur ning teadussaavutused on oluliselt mdjutanud inimeste arusaama meid imbritsevast
maailmast ning inimeste vahelistest suhetest. Ladne kultuur ja lddneliku demokraatia pohimdtted parinevad Vana-Kreekast.
Kreeka filosoofid leiutasid tdnapdeva teaduse ning Kreeka ajaloos peituvad lddne meditsiini juured. Rooma impeeriumis arenes
vélja vordsusel ja diglusel pohinev digussiisteem. Paljud antiikaja tehnoloogilised saavutused (teedevork, akveduktid, termid) on

aluseks tdnapdeva tehnilistele lahendustele.

Antiikaja ajaloo dppimise kaudu kujundame kultuuriteadlikku inimest, kes tajub kultuuri rolli inimeste mdtte- ja kditumislaadi
mdjutajana ning selle muutumist ajaloo jooksul. See voimaldab ndha paralleele mineviku ja tdnapdeva vahel ning analiiiisida
pohjuse-tagajiarg seoseid. Antiikajaloo kaudu puutub dpilane kokku uute mdistetega, mille tundmine ja kontekstis kasutamine
laiendab Opilase oskussOnavara. Sonavara rikkus on omakorda motlemise alus. ToGtamine erinevate allikate ja kaartidega
voimaldab arendada Opilase funktsionaalset kirjaoskust, oskust teha jareldusi, luua seoseid ning kriitiliselt hinnata erinevate

allikate usaldusviarsust.




Vana-Kreeka

Opitulemused

Maisted,
mairksonad

Loimingu voimalused: iildpiddevused, léibivad teemad, teised oppeained

Kreeta-Miikeene kultuur

OPILANE:

kasutab narratiivi loomisel
ajaloomdoisteid asjakohases kontekstis

Balkani poolsaar,

Hellas ja hellenid,
barbarid, Kreeka,
Kreeta, Ateena,
Sparta, Knossos,

ULDPADEVUSED:
opipadevus - (ajaloo) kaardiga tootamise oskuse arendamine.
suhtluspadevus - asjakohase Kirjaliku eneseviljenduse arendamine.

LABIVAD TEEMAD:

vormidest antiikajal ja kirjeldab nende
erisusi

kirjeldab joonise abil ajaloolist asulat

toob niiteid ajaloomilestistest ja
selgitab, miks need on kultuuriloos
olulised

e Kkirjeldab Vana-Kreeka
tihiskonnakorraldust ja eluolu
Ateena ja Sparta néitel, vordleb
neid kirjelduse pohjal

aristokraatia,
demokraatia,
kodanik, ori,
Perikles, Kreeka-
Pérsia sojad
(Maratoni lahing)

oy ot . . Miikeene A . .. . . . . .
toob niiteid siindmustest ja protsessides kultuuriline identiteet — Spilase kujunemine kultuuriteadlikuks inimeseks,
maailma ajaloos kes teab, et antiikkultuuri juured peituvad Kreete-Miikeene kultuuris.

e oskab ndidata kaardil: Kreeka, AINEALANE LOIMING:
Kreeta, Balkani poolsaar, Ateena, eesti keel - kirjaliku eneseviljendusoskuse arendamine, sidusate lausete

Sparta moodustamine.

o teab, et Vana-Kreeka tsivilisatsioon
sai alguse Kreeta-Miikeene
kultuurist
Kreeka linnriigid polis ULDPADEVUSED:
OPILANE: ;?(P:\égl;(l)osolzz,oraa opipadevus - koostodoskuse arendamine, eriarvamustega arvestamine.
teab naiteid erinevatest ithiskonnaelu tlirann, LABIVAD TEEMAD:

teabekeskkond ja meediakasutus - analiilisioskuse arendamine.
AINEALANE LOIMING:

eesti keel - funktsionaalse lugemis- ja kirjaoskuse arendamine.




o seletab ja kasutab jargmisi
mdisteid: polis, rahvakoosolek,
akropol, agoraa, tiirann,
aristokraatia, demokraatia, kodanik,
ori

Vana-Kreeka kultuur ja teadus

OPILANE:

nimetab ajaloolisi isikuid ja pohjendab
nende olulisust kultuuriloos

teab, et inimeste arusaam maailmast
soltub ajaloolisest kontekstist

iseloomustab erinevate allikatiilipide
eripira, hinnates nende usaldusvairsust

e toob nditeid Vana-Kreeka kultuuri-
ja teadussaavutustest

o oskab nimetada tdhtsamaid kreeka
motlejaid

e jutustab oliimpiaméngudest ja
kreeka kunstist

e piitiab vaadelda maailma minevikus
elanud inimeste pilgu ldbi ning
mdistab Vana-Kreeka kultuuri
mdju Euroopa ajaloole

Homeros, eeposed
“Ilias” ja
“Odiisseia”

Herakles,
komoodia ja
tragoddia,

Zeus, Olimpia,
olimpiamingud,
776 eKr, templid,
arhitektuur,
skulptuur,
vaasimaalid,
Herodotos, nt
Pythagoras,
Hippokrates,
Sokrates, Platon,
Aristoteles

ULDPADEVUSED:

kultuuri- ja vairtuspiadevus - seoste leidmine kultuuriparandi ja
niitidiskultuuri vahel.

LABIVAD TEEMAD:

kultuuriline identiteet - dpilase kujunemine kultuuriteadlikuks inimeseks.
Opilane teab Vana-Kreeka kultuuril on suur moju tinapdevale.

AINEALANE LOIMING:

eesti keel ja kirjandus- funktsionaalse lugemisoskuse arendamine ja
kiisimuste formuleerimine, nimede/terminite ortograafia. Eepos.

kehaline kasvatus - oliimpiaméngud antiikajal ja tdnapéeval.

kunstiopetus - oma igapdevaelust valitud seiga vaasimaalina kujutamine.

Hellenism

OPILANE:

nimetab ajaloolisi isikuid ja pohjendab
nende olulisust kultuuriloos

toob niiteid siindmustest ja
protsessidest maailma ajaloos

Aleksander
hellenism,
Aleksandria, seitse
maailmaimet, nt
Eukleides,
Archimedes,
Ptolemaios

Suur,

ULDPADEVUSED:
opipadevus - (ajaloo)kaardiga to6tamise oskuse arendamine.
LABIVAD TEEMAD:

kultuuriline identiteet - hellenismiaja kultuurisaavutuste kaudu
kultuuripirandi véartustamine.

AINEALANE LOIMING:

kunstiopetus - vabal valikul hellenismiaja kultuurisaavutuse/




teab naiiteid erinevatest ithiskonnaelu
vormidest antiikajal ja kirjeldab nende
erisusi

o teab, kes oli Aleksander Suur ja
kirjeldab tema vallutuste tagajirgi

o selgitab, mis on hellenism ning
toob nditeid hellenismiaja kultuuri-

vanaaja seitsme maailmaime kujutamine.

ja teadussaavutustest
Vana-Rooma
Opitulemused Mboisted, Loimingu voimalused: iildpadevused, liibivad teemad, teised oppeained
méarksonad

Rooma riigi tekkimine

OPILANE:

toob niiiteid siindmustest ja protsessides
maailma ajaloos

nimetab ajaloolisi isikuid ja pohjendab
nende olulisust kultuuriloos

kasutab narratiivi loomisel
ajaloomoisteid asjakohases kontekstis

paigutab ajatelejele ajaloosiindmusi,
kasutades oigesti ajaiithikuid, lahendab
ajateleje abil iillesandeid

o nditab kaardil: Apenniini poolsaar,
Vahemeri, Rooma linn, Tiberi jogi,
Alpi méestik

o teab Rooma riigi tekkelugu ning
teab, kes oli Romulus ja miks on ta
oluline Rooma kultuuriloos

Apenniini poolsaar,
Vahemeri, Rooma,
Tiberi jogi, Alpi
maéestik, Romulus,
753 eKT,
Kapitoolium,
foorum, ladina keel,
etruskid

ULDPADEVUS: kultuuri ja viirtuspidevus - lugupidamine teise kultuuri
suhtes: legend Romulusest ja Remusest, pronksist emahunt Rooma linna
stimbolina, ladina keel, millest kujunes sajanditeks Euroopas kirjakeel

opipiadevus: kujundatakse oskust todtada kaardi, ajajoone ja tekstiga

LABIVAD TEEMAD: kultuuriline identiteet - Rooma kultuuri mdju teiste
rahvaste ajaloole

keskkond ja jiatkusuutlik areng - Rooma linna teke Tiberi joe kaldale, soo
kuivendamine - foorum

AINEALANE LOIMING - loodusdpetus - Apeniini ps, Itaalia geograafiline
asend ja loodusolud

matemaatika - Rooma linna vanuse arvutamine, kuningate ajajargu pikkus.




e paigutab ajatelejele Rooma linna
asutamise aasta

o selgitab ja kasutab kontekstis
jargmisi mdisteid: Kapitoolium,
foorum, ladina keel

Rooma vabariik

OPILANE:

kirjeldab ajaloosiindmuse néitel pohjuse
ja tagajirje seost

nimetab ajaloolisi isikuid ja pohjendab
nende olulisust

« selgitab Rooma vabariigi riigikorda

o kirjeldab ja néitab kaardi abil
Rooma riigi laienemist

o teab, kuidas said roomlased
Vahemere maade valitsejateks

o seletab, miks ja kuidas 10ppes
vabariigi ajajark

o teab, kes oli Caesar ja ja pohjendab
tema olulisust

vabariik, senat,
konsul,
rahvakoosolek,
Puunia sdjad,
Hannibal,
Kartaago, Caesar,
leegion, kodusdda

ULDPADEVUS:

opipidevus - kiisimuste koostamine teksti kohta, kaaslase intervjueerimine ja
info edasirdaakimine

LABIVAD TEEMAD: kultuuriline identiteet - Rooma kultuuri mdju teiste
rahvaste ajaloole

AINEALANE LOIMING: loodusdpetus - kaart. Hannibali teekond iile Alpide

Eluolu VVanas-Roomas

OPILANE:

teab, et inimeste arusaam maailmast
soltub ajaloolisest kontekstist ja inimese
sotsiaalsest rollist iihiskonnas

toob niiteid, kuidas iihiskonna ja
elukeskkonna areng méjutavad inimeste
igapievaelu

kasutab narratiivi loomisel
ajalooméisteid asjakohases kontekstis

patriitsid, plebeid,
rahvatribuun,
perekond, ori,
gladiaator

ULDPADEVUSED: épipidevus - vastastikuse dpetamise meetod tagab, et
koik dpilased on kogu tunni véltel aktiivsed ja kujundavad tunni viltel
mitmesuguseid olulisi oskusi (teksti lugemine, olulise viljatoomine, teistele
oma teema Opetamine ning refleksioonifaasis dpitu meenutamine).

kultuuri- ja vadrtuspéddevus - orjandusliku Rooma iihiskonna véirtused.
LABIVAD TEEMAD:

vidrtused ja kolblus - dpilane mdistab, et orjanduslikus Roomas olid
teistsugused vadrtuspdhimotted ning me ei saa neid hinnata.

AINEALANE LOIMING:




o Kkirjeldab eluolu Rooma riigis

o teab moisteid: patriitsid, plebeid,
rahvatribuun, gladiaator ja kasutab
neid diges kontekstis

eesti keel - funktsionaalne lugemine, lithidalt olulise kirja panemine,
selgesonaliselt oma mdtete edasi andmine, st oma teema dpetamine.

Kultuur ja religioon Vanas-Roomas

OPILANE:

teab, et inimeste arusaam maailmast
soltub ajaloolisest kontekstist

toob niiteid ajaloomaélestistest ja
selgitab, miks need on kultuuriloos
olulised

toob niiteid inimtegevuse ja
looduskeskkonna vastastikusest mojust
minevikus

o teab roomlaste usule iseloomulikke
jooni

e modistab vanaaja kultuuriparandi
tédhtsust inimkonna ajaloos

o teab, kes oli Jeesus Kristus ning
mdistab tema olulisust kultuuriloos

o kasutab uusi moisteid diges
kontekstis

templid, amfiteater,
akvedukt, triumf,
Colosseum,
kristlus, Uus
Testament, piibel

ULDPADEVUSED:

kultuuri- ja vairtuspiadevus - seoste leidmine kultuuriparandi ja
niitidiskultuuri vahel.

LABIVAD TEEMAD:

kultuuriline identiteet - dpilase kujunemine kultuuriteadlikuks inimeseks.
Opilane teab Vana-Rooma kultuuril on suur moju tdnapéevale.

keskkond ja jatkusuutlik areng - akveduktid, teede ehitus, termid,
kanalisatsioon

AINEALANE LOIMING:

eesti keel ja kirjandus- funktsionaalse lugemisoskuse arendamine ja
kiisimuste formuleerimine, nimede/terminite ortograafia.

kunstiopetus - plakati illustreerimine, arhitektuuriliste saavutuste kujutamine
pildina.

Rooma keisririik

OPILANE:

toob niiteid siindmustest ja
protsessidest maailma ajaloos

teab, et ajaloo periodiseerimine on
kokkuleppeline, nimetab ajalooperioode
ja siindmusi, mis on aluseks ajaloo
periodiseerimisele

provints, Ladne-
Rooma, Ida-
Rooma, Augustus,
Konstantinoopol,
476, hunnid, suur
rahvasterdndamine

ULDPADEVUSED:

opipidevus - ajalookaardi abil teadmiste hankimine ja sdnastamine, ajajoone
kasutamine orienteerumaks ajaloolises ajas, siindmuste jagamine Rooma
ajaloo eri perioodidesse.

LABIVAD TEEMAD: viiirtused ja kélblus - dpilane mdistab, et
orjanduslikus Roomas olid teistsugused vidrtuspdhimdtted ning me ei saa neid
hinnata tédnapédeval harjunud vaatenurgast.

AINEALANE LOIMING:




paigutab ajateljele ajaloosiindmusi ja -
perioode, kasutades digesti ajaiihikuid;
lahendab ajatelje abil iillesandeid

nimetab ajaloolisi isikuid ja pohjendab
nende olulisust kultuuriloos

o selgitab Rooma keisririigi
valitsemiskorda

e tunneb Rooma tihiskonna iildist
arengut keisririigi ajal

o teab, miks I6henes Rooma
keisririik

o teab, kes oli Augustus ja pohjendab
tema olulisust

« teab, millal ja miks lagunes Rooma
keisririik

eesti keel - funktsionaalse lugemise kujundamine, kiisimuste koostamine,
selge eneseviljenduse arendamine.

matemaatika - ajajoonele daatumite kandmine, Augustuse valitsemisaja
arvutamine.




