Matemaatika

Klass -1

Tundide arv: 4 tundi nddalas / 140 tundi Gppeaastas

Oppeaine kirjeldus

Matemaatikadpetuse peamine eesmirk on matemaatikapidevuse kujundamine. Oppeprotsessi kiiigus omandatakse matemaatikale
omane keel, siimbolid ja meetodid, mis loovad voimaluse:

1) kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

2) koostada ja lahendada probleemiilesandeid;

3) uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;

4) analiiiisida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jareldusteni;

5) kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

6) hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

PShikooli matemaatikadpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jargmistes teemavaldkondades:

1) arvutamine;

2) mootmine;

3) geomeetria;

4) probleemide lahendamine;

5) andmed ja nende analiilisimine;

6) algebra.

Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu tottu, kus hilisem dpitu toetub varasemale ja uute teadmiste omandamise edukus
on tugevalt seotud eelnevate teadmistega. Seetdttu on matemaatika dppeprotsessis oluline roll tépsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel

mdttetodl kogu dppeaja viltel.



Kooliastme teadmised, oskused, hoiakud
1) saab aru Opitud mdistetest ja reeglitest ning oskab neid rakendada;
2) loeb ja mdistab eakohast matemaatilist teksti;
3) mairkab ja moistab matemaatikaga seonduvat timbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude v3i geomeetriliste kujundite abil,
4) kasutab oppeprotsessis otstarbekalt Opetaja juhendamisel info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid.
5) moistab matemaatika olulisust ja tunneb vajadust ning huvi matemaatikateadmisi omandada;
6) loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;
7) pistitab iilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;
8) sonastab matemaatiliselt lahenduvaid lihtsamaid eakohaseid probleeme;
9) lahendab iseseisvalt tekstiilesandeid ja hindab saadud tulemuse reaalsust;
10) selgitab ja pdhjendab arvutamiskéike;

Opitulemused ja dppesisu

Oppesisu Opitulemused
Arvud ja méotiihikud Arvud ja méotiihikud
Arvud 0-100, nende tundmine, lugemine, Kirjutamine, * loeb ja kirjutab, jérjestab ja vordleb arve 0 —100;
jérjestamine ja vordlemine. * paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud 100 piires;
Jargarvud. * kasutab mdisteid suurem ja viiksem;
Mirgid +, -, =, >, <. * loeb ja kirjutab jérgarve;
Paaris- ja paaritud arvud. * eristab paaris- ja paarituid arve 1 — 20;
Liitmine ja lahutamine 20 piires. « liidab peast 20 piires; lahutab peast iileminekuta kiimnest 20
Liitmise ja lahutamise vaheline seos. piires;
Taiskiimnete liitmine ja lahutamine saja piires.




Lihtsaimad téhtesisaldavad vordused.
Moadtithikud meeter, sentimeeter, gramm, kilogramm, liiter,
minut, tund, 66pdev, nddal, kuu, aasta; kdibivad rahaiihikud.

Kella tundmine téis-, veerand-, pool- ja kolmveerandtundides.

» omab esialgsed oskused lahutamiseks iileminekuga kiimnest 20
piires;

* nimetab liheliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises arvus;

* liidab ja lahutab peast tiiskiimneid 100 piires;

+ asendab proovimise teel lihtsaimasse vordustesse seal puuduvat
arvu oma arvutusoskuste piires;

« kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja sentimeeter tuttavate
suuruste kaudu, kasutab nende téhiseid m ja cm;

* moddab joonlaua voi moodulindiga vahemaad/eseme
mootmeid meetrites vOi sentimeetrites;

* kirjeldab massiiihikuid gramm ja kilogramm tuttavate suuruste
kaudu, kasutab nende tdhiseid kg ja g; 75 Elukestev ope ja
karjaari planeerimine, teabekeskkond, tehnoloogia ja
innovatsioon (arvuti kasutamine)

* kujutab ette mahuiihikut liiter, kasutab selle téhist I;

* nimetab ajatihikuid minut, tund 66pédev, niddal, kuu ja aasta;

* leiab tegevuse kestust tundides;

« iitleb kellaaegu (ilma sonu “veerand” ja “kolmveerand”
kasutamata, niit. 18.15);

» nimetab Eestis kdibivaid rahaiihikuid, kasutab neid lihtsamates

tehingutes;




* selgitab Opitud samaliigiliste (pikkus-, aja- ja rahaiihikud)

tihikute vahelisi seoseid.

Tekstillesanded Tekstiilesanded

Uhetehtelised tekstiilesanded 20 piires liitmisele ja lahutamisele. | « lahendab erinevat tiiiipi iihetehtelisi tekstiilesandeid liitmisele
ja lahutamisele 20 piires;

* piistitab ise kiisimusi osalise tekstiga lilesannetes;

* hindab Opetaja abiga lilesande lahendamisel saadud tulemuse

reaalsust;
Geomeetrilised kujundid Geomeetrilised kujundid
Punkt, sirgloik ja sirge. * eristab sirget koverjoonest, teab sirge osi punkt ja sirgldik;

Ruut, ristkiilik ja kolmnurk; nende elemendid tipp, kiilg ja nurk. | ¢ joonestab ja mdddab joonlaua abil sirgldoiku;

Ring. Kuup, risttahukas ja piiramiid; nende tipud, servad ja * eristab ruutu, ristkiilikut ja kolmnurka teistest kujunditest;
tahud. Kera. Esemete ja kujundite riihmitamine, asukoha ja nditab nende tippe ja kiilgi ja nurki;

suuruse kirjeldamine ning vordlemine. * eristab ringe teistest kujunditest;

Geomeetrilised kujundid meie iimber. « eristab kuupi, risttahukat ja pliramiidi teistest ruumilistest

kujunditest; nditab maketil nende tippe, servi ja tahke;

* eristab kera teistest ruumilistest kujunditest;

* rithmitab esemeid ja kujundeid iihiste tunnuste alusel;

« vordleb esemeid ja kujundeid asendi- ja suurustunnustel;

* leiab timbritsevast Opitud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid.




Opitulemuste saavutamist toetav dppetegevus
e Nutisport
e Voistlused (koolisisesed - nuputamisvoistlus, maakondlik, riiklik - nditeks Kénguru)

e Ouesdpe



