Ainevaldkond “Tehnoloogia”

Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Tehnoloogia  valdkonda  kuuluvad  Oppeained on  esteetilis-praktilised  ning
tehnilistehnoloogilised ja nende 6ppimise eesmirk on arendada loovust, huvi, vastutustunnet,
iseseisvust ning probleemide lahendamise oskust, holmates nii kéelist kui ka intellektuaalset
tegevust. Oppe kiigus erinevaid materjale, todvahendeid, tootlemistehnoloogiaid ning
digivahendeid kasutades suureneb Opilaste usk enda vdimetesse ning nad omandavad
valdkonnatileseid oskusi, et tulla toime igapdevaelus.

Ope on tervik ja lihtub pdhimdttest ideest teostuseni, milles on oluline t66rddmu ja probleemide
kogemine oma ideede esitamisel, disainimisel ja materjalide to6tlemisel konkreetseks
tulemuseks vastavalt pilstitatud eesmérgile. Tervikliku Oppe aluseks on ainevaldkonna
baasteadmiste ja -oskuste omandamine.

Oppes jirjekindlalt ja aktiivselt osaledes dpib dpilane hindama materjali ja t66 kvaliteeti ning
analiiiisima tehtud valikuid. Opilane dpib oma arengutaseme pdhjal eri teemade ldbimise,
tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise ning projektide elluviimise kaudu. Opilane uurib,
katsetab ja leiutab dpetaja juhendamisel ja iseseisvalt.

Valdkonnasisese 16imingu aluseks on koigi nelja Oppeaine taotletavad teadmised, oskused ja
hoiakud ning Spitulemused, mille saavutamist toetavad tlihisprojektid, loovtodd, valdkonda
siduvad multimateriaalsed t66d ja teised 16imingulised teemakaésitlused.

Ainevaldkonnaiilesed pidevused

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Opetamise eesmirk pohikoolis on eakohase
valdkonnapidevuse kujundamine, mis tdhendab, et pohikooli 15petaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate Oppes kasutatavate materjalide
omadustest ja kasutamise voimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, todvahendeid ja to6tlemisviise ning on
teadlik oma valikute mojust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja toovahendeid sédéstlikult ning jérgib tegevuses kestliku arengu ja
rohepoorde pohimotteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niilidisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid turvaliselt
ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja m3testab todprotsessi pohimottel ideest teostuseni, arvestades
seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

7) vairtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;
8) vaartustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

9) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapdevaelus;



10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning tddprotsessi, sh kasutades
digivahendeid;

11) analiiiisib nii enda kui ka teiste tdOprotsessi ja -10pptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi
ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, Sppematerjalide ja infoallikate kasutamisel

14) kasutab oma oskusi praktikas (erinevate kooli {irituste tarbeks, Oppevahenditeks,
sisekujunduseks esemete valmistamine praktilise Oppe eesmérgil)

Voimalusi valdkonnaiileseks 1d6iminguks, iildpiadevuste arengu toetamiseks ja oppekava
libivate teemade Kisitlemiseks

Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaudu toetatakse Opilastes koigi riikliku dppekava iildosas
kirjeldatud tildpddevuste arengut, mida toetab Oppeainete eesmirgipirane 1d0imimine teistesse
valdkondadesse kuuluvate Oppeainetega ning ldbivate teemade Opilase jaoks tdhenduslik
kisitlemine. Valdkonnaiilese 16imingu tulemusel kujuneb Spilasel suutlikkus rakendada oma
teadmisi ja oskusi erinevates olukordades, kujundada enda vaartushoiakuid ja -hinnanguid ning
vdimalus omandada ettekujutus iihiskonna kui terviku arengust. Uldpéddevuste kujundamise
ning lidbivate teemade kisitlemise ja 10imingu korraldamise pdhimdtted méératakse kooli
oppekava tildosas ning rakendamist tdpsustatakse valdkonnakavas. Valdkonnaiilese 16imingu
ja oppekava ldbivate teemade kdsitlemise lihtekohaks on terviklik ja loomulik uurimine, milles
I6imingutsenter on t66- ja tehnoloogiadpetuse valdkonna dppeained. Valdkonna oppeained
pakuvad mitmekesiseid voimalusi selleks, et Opilased hakkaksid praktilise tegevuse kaudu
mirkama eri valdkondadesse kuuluvate dppeainete vastastikuseid seoseid ja neid realiseerima.
Tehnoloogia valdkonna dpitegevused loovad eeldused koolis dpitu ning véljaspool kooli kogetu
motestamiseks ning rakendamiseks praktiliste tegevuste kaudu. Loimingu kéigus kujundatakse
Opilastes arusaam sellest, et teiste valdkondade dppeainetes omandatud teadmisi on véimalik
aineiileselt ja eluliselt rakendada, teiselt poolt tagatakse 10iminguga teaduslik alus tehnoloogia
valdkonnas omandatavatele kogemuslikele teadmistele ja oskustele. Valdkonnaiileseid
16imingumeetodeid tuleb t56- ja tehnoloogiadpetuse valdkonnas rakendada jirjepidevalt ning
stisteemselt kogu dppeaja jooksul.

Oppe kavandamine ja korraldamine

Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse Ope viisil, mis toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning
Opilase kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks dppijaks ning loovaks ja kriitiliselt motlevaks
iihiskonnaliikmeks, kes suudab teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest. Opet kavandades
ja korraldades ldhtutakse Oppekava iildpddevustest, kooli védrtustest, kooliastme 1dpuks
taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning Opitulemustest ja kooli dppekavas
sitestatud Oppesisust, kooliastmete dppe ja kasvatuse rdhuasetustest ning ldbivate teemade ja
16imingu rakendamise pdhimdtetest. Oppe korraldamise erinevaid viise kirjeldatakse kooli
oppekavas.

Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostddd, seejuures:



1) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, analiilisima ning kriitiliselt mdtestama oma
tookultuuri ja too protsessi, alustatut 10pule viima, probleeme mérkama ja piistitama ning neile
lahendusi leidma;

2) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, vOetakse aega eesmirkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide ldbiarutamisele ning refleksioonile;

3) voimaldatakse Oppida individuaalselt ning tiheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rithmat6o
kaudu, siduda Opet koolivilise eluga, et kogu ainekisitlus oleks voimalikult eluldhedane,
Opilasele eakohane ja tdhenduslik;

4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripira ja voimeid, voimaldatakse erivajadustega
Opilastel osaleda aktiivselt dppes nende voimaluste kohaselt, kohandades vajaduse korral
selleks tegevusi;

5) kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid Oppetilesandeid, kus vastavalt
Opilaste suutlikkusele ning edasijdudmisele vahelduvad teoreetiline ja praktiline osa ning
oppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset ldhenemist ning siilitavad ja
suurendavad huvi ning dpimotivatsiooni;

6) arvestatakse didaktika niitidisaegseid kasitlusi ja ainevaldkonna arengut, voetakse arvesse
kohalikku eripdra ning paikkonnas vOi kogukonnas pakutavaid vOimalusi Oppimist
mitmekesistada, samuti muutusi ithiskonnas;

7) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutddde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses tihtlaselt ning jéitab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks, reageeritakse opi- ja
eluraskustele, pakutakse Gpiabi ja tuge dpivalikutes;

8) rakendatakse uurivat opet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid
ning aktiivsust, loovust, koostddd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

9) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pd&hinevaid Opikeskkondi,
Oppematerjale ja -vahendeid.

| kooliaste

1.- 3. klass — klassipdhine t660petus
Il - 111 kooliaste

Opilastest luuakse kaks gruppi.

| trimester: 1. grupp -  késitoo+kodundus / 2. grupp tehnoloogia;
Il trimester: 2. grupp -  Kkésit6o+kodundus / 1. grupp tehnoloogia;
I11 trimester: 1. grupp - kasito6+kodundus / 2. grupp tehnoloogia.

9. klassis poolaastal 1. grupp - kisit6o+kodundus / 2. grupp tehnoloogiadpetus; vahetust ei
toimu.



Ainevaldkonna dppeainete arvestuslik maht

Valdkonda kuulub neli Oppeainet, mille taotletavate Opitulemuste saavutamiseks on
arvestuslikud nddalatunnid kooliastmeti jirgmised:

| kooliaste - to60petus 4,5
Il kooliaste - tehnoloogiadpetus / kasit6o, kodundus 6 (muusikaklassis 5)

I11 kooliaste - tehnoloogiadpetus / kisit6o, kodundus 5

Hindamine

Opilase arengule hinnangu andmise kdrval arvestatakse hindamisel tookultuuri, eseme/toote
kavandamist, valmistamist ning 16pptulemust. Tagasisidestamise aspektideks on:

tookultuuris tookus, piitidlikkus, jarjekindlus, tihelepanelikkus, koostédoskus, abivalmidus,
iseseisvus t00 tegemisel, lilesande digeaegne lopetamine;

kavandamisel originaalsus, idee vOi kavandi teostamise voimalikkus, td6joonise tehniline
korrektsus;

idee ja tootlusviiside valikul analiilisimise ja pohjendamise ning seoste kirjeldamise oskus;
materjali/toiduainete ja todvahendite valikul otstarbekus, eseme/toidu valmistamise viis;
eseme/toidu valmistamisel materjalide/toiduainete ja todvahendite ning kirjalike ja
infotehnoloogiliste vahendite tulemusliku kasutamise oskus, ainealased teadmised ja nende
rakendamise oskus, tdoohutuse nduete jirgimine;

t00 tulemusel idee teostus, viimistlus, esteetiline vdirtus, kvaliteet, funktsionaalsus ja
tulemuse esitlemise oskus.

Hindamise erisused:
1.- 3. klass — kujundav hindamine
4.- 6. klass — arvestuslik, mittearvestuslik

7.- 9. klass — numbriline hindamine



