I Oppeaine nimetus
Matemaatika

Il Klass

2.klass

Il Tundide arv nadalas

5 tundi nadalas / 175 tundi dppeaastas

IV Oppeaine kirjeldus

Matemaatikadpetuse peamine eesmirk on matemaatikapddevuse kujundamine. Oppeprotsessi kdigus omandatakse matemaatikale omane keel,
simbolid ja meetodid, mis loovad véimaluse:

1) kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

2) koostada ja lahendada probleemiilesandeid;

3) uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;

4) anallilsida olemasolevat informatsiooni ja jduda loogilise arutluse kaudu jareldusteni;

5) kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

6) hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

P6hikooli matemaatikaOpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jargmistes teemavaldkondades:
1) arvutamine;

2) mootmine;

3) geomeetria;

4) probleemide lahendamine;



5) andmed ja nende analiilsimine;
6) algebra.

MatemaatikaGpetus eristub oma hierarhilise iseloomu tottu, kus hilisem Opitu toetub varasemale ja uute teadmiste omandamise edukus on
tugevalt seotud eelnevate teadmistega. Seetdttu on 2 matemaatika Sppeprotsessis oluline roll tapsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel mottetool kogu
Oppeaja valtel.

V Kooliastme teadmised, oskused, hoiakud

Opilane:

1) méarkab ja mdistab matemaatikaga seonduvat Gimbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi geomeetriliste kujundite abil;
2) loeb ja moistab eakohast matemaatilist teksti;

3) loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

4) pistitab Glesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

5) sGnastab matemaatiliselt lahenduvaid lihtsamaid eakohaseid probleeme;

6) lahendab iseseisvalt tekstlilesandeid ja hindab saadud tulemuse reaalsust;

7) saab aru Opitud mdistetest ja reeglitest ning oskab neid rakendada;

8) selgitab ja pohjendab arvutamiskaike;

9) mdistab matemaatika olulisust ja tunneb vajadust ning huvi matemaatikateadmisi omandada;

10) kasutab Gppeprotsessis otstarbekalt dpetaja juhendamisel info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid.

VI/VIl Opitulemused ja dppesisu

Opitulemused Oppesisu Oppekeskkonnad, praktilised dppetegevused

Numeratsioon ja arvude ehitus Metoodilised teemakohased selgitused:




kiimnendsiisteemis

1)
2)

3)

4)

5)
6)

7)

Loendab, loeb ja kirjutab,
naturaalarve 0-1000.
Jarjestab ja vordleb
naturaalarve 0- 1000.
Nimetab kahe- ja
kolmekohalises arvus jarke
(uhelised, kimnelised,
sajalised); maarab nende
arvu.

Esitab kahekohalist arvu
Uheliste ja kiimneliste
summana.

Loeb ja kirjutab jargarve.
Hindab Gpetaja abiga
ilesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust.
Hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.

Naturaalarvude liitmine ja
lahutamine

1)

2)
3)

4)

5)

Teab liitmise ja lahutamise
tehete lilkkmete ja tulemuste
nimetusi.

Liidab ja lahutab
Gleminekuga 100 piires.
Liidab ja lahutab peast
taissadadega 1000 piires.
Hindab Gpetaja abiga
Ulesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust.
Lahendab Uhetehtelisi

1) Arvud 0-1000

2) Arvujark,
jarguthikud ja
jarkarvude
summa

3) Naturaalarvu
kujutamine
arvkiirel

Pohimoisted:

arv, number, naturaalarv,
Uheline, kimneline,
sajaline; jargarvud;
jargudhikud; jarkarv;
jarkarvude summa
vordus; vorratus; arvkiir
suurem kui; vaiksem kui.

1) Liitmise ja
lahutamise
omadused

2) Tehete
jarjekord

3) Taht
vorduses

Arvu ja numbri moistete seletus:
https://www.youtube.com/watch?v=zMy40GGcNoM
Videdpetus arvu jarkude selgitamiseks.

Liikumismingud:

Arvu jargud. Liikuma kutsuv méng tundi:
https://www.liikumakutsuvkool.ee/uhelised-ja-kumnelised/
Arvu jarkude dppimiseks litkuma kutsuv méng:
https://www.liikumakutsuvkool.ee/opime-arvujarke/
Interaktiivsed toolehed

Arvu jargud:

learningapps.org/1218546

https://learningapps.org/1310271

Arvurida, kuulamisiilesanne:

LArvurida® (1k 32 ja 115) - Matemaatika - 2. klass | TaskuTark
https://www.liveworksheets.com/w/et/matemaatika/5462051
Vordlemine:

https://learningapps.org/1218570

Liikumismingud
https://www.liikumakutsuvkool.ee/opiringis-arvutamine/
https://www.liikumakutsuvkool.ee/kontroll-kontrollib-kontrolli/
https://www.liikumakutsuvkool.ee/voistlusmang-peastarvutamises/
https://www.liikumakutsuvkool.ee/tekstulesannete-lahendamine/

Interaktiivsed toolehed

Liitmine ja lahutamine: https://www.taskutark.ee/liitmine-ja-
lahutamine-100-piires/
https://www.taskutark.ee/taiskumnete-ja-sadade-liitmine-ja-
lahutamine/

Téhe arvviaartuse leidmine:

https://learningapps.org/1310118

Sudoku lahendamine:

https://sudoku.com/easy/



https://www.youtube.com/watch?v=zMy40GGcNoM
https://www.liikumakutsuvkool.ee/uhelised-ja-kumnelised/
https://www.liikumakutsuvkool.ee/opime-arvujarke/
http://learningapps.org/1218546
https://learningapps.org/1310271
https://www.taskutark.ee/study/jutulinna-kuulamispalad/119232/
https://www.liveworksheets.com/w/et/matemaatika/5462051
https://learningapps.org/1218570
https://www.liikumakutsuvkool.ee/opiringis-arvutamine/
https://www.liikumakutsuvkool.ee/kontroll-kontrollib-kontrolli/
https://www.liikumakutsuvkool.ee/voistlusmang-peastarvutamises/
https://www.liikumakutsuvkool.ee/tekstulesannete-lahendamine/
https://www.taskutark.ee/liitmine-ja-lahutamine-100-piires/
https://www.taskutark.ee/liitmine-ja-lahutamine-100-piires/
https://www.taskutark.ee/taiskumnete-ja-sadade-liitmine-ja-lahutamine/
https://www.taskutark.ee/taiskumnete-ja-sadade-liitmine-ja-lahutamine/
https://learningapps.org/1310118
https://sudoku.com/easy/

6)

7)

8)

9)

tekstiilesandeid 6pitud
arvutusoskuste piires.
Lahendab lihtsamaid
kahetehtelisi
tekstilesandeid.

Valib endale sobiva

lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust.
Kontrollib ja hindab oma
lahenduskdikude tulemust.

Modelleerib dpetaja abiga
tekstilesande sisu,
selgitades selle abil tekstis
antud seoseid (joonis,
skeem, labimangimine jt).

Naturaalarvude korrutamine ja
jagamine

1)
2)

3)

4)

5)

6)

Selgitab korrutamist liitmise
kaudu.

Korrutab arve 1-10 kahe,
kolme, nelja ja viiega.
Selgitab jagamise tdhendust,
kontrollib jagamise Gigsust
korrutamise kaudu.

Maérab Gige tehete
jarjekorra avaldises.

Tunneb tehete omadusi ning
tehete lilkkmete ja tulemuste
seoseid.

Hindab Gpetaja abiga
Ulesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust.

Pohimoisted: liidetav;
summa; vdahendatav;
vahendaja; vahe; avaldis;
arvavaldis; avaldise
vaartus; taht arvu
tahisena; tundmatu.

1) Korrutustabel
2) Korrutamis- ja jagamis

tehte liikkmete nimetused.

3) Arvavaldis ja tehete
jarjekord

Pohimoisted:
korrutamine; jagamine;
tegur; korrutis; jagatav;

Liitmine 100 piires iileminekuga iihest kiimnest teise:
https://learningapps.org/1222918
Liitmine 100 piires iileminekuta:
https://learningapps.org/1894284

Korrutustabeli mangud:
https://oppimemangides.weebly.com/korrutustabeli-maumingud.html

Korrutustabeli dppimiseks:
https://sisuloome.e-koolikott.ee/node/16499
Korrutamine arvudega 2, 3, 4, 5:
http://hevoppematerjal.weebly.com/digimaumIngudl
https://wordwall.net/et-ee/community/korrutamine-2-3-4
Peastarvutamine:

99math.com



https://learningapps.org/1222918
https://learningapps.org/1894284
https://oppimemangides.weebly.com/korrutustabeli-maumlngud.html
https://sisuloome.e-koolikott.ee/node/16499
http://hevoppematerjal.weebly.com/digimaumlngud1
https://99math.com/

7) Valib endale sobiva
lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust.

8) Kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust.

9) Sdnastab kahetehtelise
tekstilesande
lahendamiseks vajalikud
kGisimused.

10) Koostab erinevat liiki
Uhetehtelisi
tekstilesandeid.

Maootiihikud

1) Kirjeldab md6tihikute
suurust endale tuttavate
suuruste kaudu.

2) Kasutab m&otes
sobivaid mootiihikuid

3) Hindab enda imbruses
suurusi ja oskab neid
arvestada.

4) Moistab, mida esitatud
maodGtarv reaalselt
tahendab.

5) MGod6dab IGigu pikkuse ja
joonestab etteantud
pikkusega |Gigu.

6) Hindab Gpetaja abiga
Gilesande lahendamisel
saadud tulemuse
reaalsust.

7) Hindab Opetaja abiga

jagaja; jagatis; poordtehe.

1) Pikkusthikud

2) Massilhikud

3) Mahuihik

4) Ajatihikud

5) Kell ja kalender

6) Rahalihikud

7) Temperatuurilhi
k

P6himoisted:
mootihik, millimeeter
(mm) sentimeeter (cm)

Interaktiivne oppematerjal:
Pikkusiithikud:
https://learningapps.org/1218608

Palju kaalub:
https://learningapps.org/794261

Gramm ja kilogramm:
https://learningapps.org/638618
Temperatuur:
https://learningapps.org/798312
https://www.taskutark.ee/temperatuur-2/
Tekstiilesande lahendamine:
https://learningapps.org/1194852
Lauaméngud 2 klassile:
http://hevoppematerjal.weebly.com/lauamaumingud



https://learningapps.org/1218608
https://learningapps.org/794261
https://learningapps.org/638618
https://learningapps.org/798312
https://www.taskutark.ee/temperatuur-2/
https://learningapps.org/1194852
http://hevoppematerjal.weebly.com/lauamaumlngud

Ulesande lahendamisel
saadud tulemuse
reaalsust.

8) Modelleerib Gpetaja
abiga tekstiilesande
sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid
(joonis, skeem,
ldbimangimine jt).

9) Analiilsib ja lahendab
iseseisvalt eri tldpi Ghe-
ja kahetehtelisi
tekstilesandeid.

10) Sonastab kahetehtelise
tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud
kisimused.

11) Koostab erinevat liiki
Uhetehtelisi
tekstulesandeid.

12) Rakendab omandatud
teadmisi ja oskusi uute
tundmatute
probleemilesannete
lahendamisel.

13) Valib endale 6petaja
suunamisel
vOimetekohase
probleemi ja lahendab
selle.

14) Hindab oma arengut
matemaatiliste
teadmiste ja oskuste
omandamisel.

detsimeeter (dm) meeter
(m) kilomeeter (km)
gramm (g) kilogramm (kg)
tonn (t) liiter (1) sekund
(sek) minut (min) tund (h)
sajand (saj) aasta (a) euro
(EUR) sent (s) kraad
(celsius) nimega arvud
Uhenimelised tihikud




Tasandilised kujundid ja nende
mootmine

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

Moodab 18igu pikkuse ja
joonestab etteantud
pikkusega 18igu.

Md&ddab hulknurga kiilgede
pikkused ja arvutab
imbermaaédu.

Joonestab ristkdliku ja
ruudu.

Arvutab murdjoone pikkuse
Valib endale sobiva
lahendusstrateegia
(visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine).

Valib endale sobiva
lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust.
Kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust.
Rakendab omandatud
teadmisi ja oskusi uute
tundmatute
probleemilesannete
lahendamisel.

Lahendab mitmetehtelisi
tekstilesandeid.

Kasutab matemaatika
Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh
kordamine, markmete

1) Tasandilised
kujundid

2) Esemete ja
kujundite
rihmitamine

3) Asukoha ja
suuruse
kirjeldamine
ning
vordlemine

Pohimoisted:
alguspunkt; 10pp-punkt;
taisnurk; punkt; sirgjoon;

koverjoon; murdjoon;
IGik; ring;  kolmnurk;
nelinurk; ristkdlik; ruut;

tipp; kilg; nurk.




tegemine, analoogiate
loomine, tldistamine).

11) Hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.

Ruumilised kujundid ja nende
pohilised elemendid

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Eristab lihtsamaid
ruumilisi kujundeid
kujundeid ja nende
pohilisi elemente.
Leiab imbritsevast
Oppetundides
kasitletud ruumilisi
kujundeid.

Kasutab asjakohast
keelt Umbruses
esinevate ruumiliste
vormide
kirjeldamiseks.
Rihmitab
geomeetrilisi
kujundeid nende
Ghiste tunnuste
alusel.

Hindab Gpetaja
abiga llesande
lahendamisel
saadud tulemuse
reaalsust.
Modelleerib Gpetaja
abiga tekstiilesande
sisu, selgitades selle

1) Ruumilised
kujundid

Pohimoisted:

kera, kuup, risttahukas,
plramiid, silinder,
koonus, serv, tipp, tahk,

Kuulamistlesanne:
https://www.youtube.com/watch?v=C9yRS1eOLgyY

Geomeetriliste kujundite t66lehed:
http://hevoppematerjal.weebly.com/toumloumllehed2/geomeetrilised

-kujundid



https://www.youtube.com/watch?v=C9yRS1eOLgY
http://hevoppematerjal.weebly.com/toumloumllehed2/geomeetrilised-kujundid
http://hevoppematerjal.weebly.com/toumloumllehed2/geomeetrilised-kujundid

7)

8)

9)

abil tekstis antud
seoseid (joonis,
skeem,
l[dbimangimine jt).
Analiitsib ja
lahendab iseseisvalt
eri tlpi Gihe- ja
kahetehtelisi
tekstilesandeid.
Sonastab
kahetehtelise
tekstilesande
lahendamiseks
vajalikud kiisimused.
Koostab erinevat
liiki ihetehtelisi
tekstilesandeid.

10) Rakendab

omandatud teadmisi

ja oskusi uute

tundmatute
probleemiilesannet
e lahendamisel.

11) Valib endale 6petaja

suunamisel

voimetekohase

probleemi ja
lahendab selle.

VIl Hindamine




2. klassis on kasutusel nii suulised kui ka kirjalikud sdnalised hinnangud.



